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1장. M2

M2 는 Web Service Modernizer 이다.
M2를 통해 복잡한 백엔드의 수정없이 즉시 최신 트렌드의 콘텐츠를 고객에게 전달할 수 있다.


주석

M2 의 다양한 유스 케이스는 Contents Service Patterns [https://csp-kr.readthedocs.io/ko/latest/] 으로 제공된다.







백그라운드

스마트폰의 등장을 기점으로 컴퓨팅 환경은 엄청나게 변화했다.



	PC에서 Mobile로


	Monolithic Archicurecture에서 Micro-Service Architecture로


	Single Core에서 Multi Core로


	On-Premise에서 Cloud로







그 반대로 엔드유저의 콘텐츠 소비패턴은 지속적으로 짧아졌다.



	지난 주에 보았던 뉴스 기사의 이미지를 기억하는가?


	어제 인스타그램에 보았던 사진이 뭐였지?


	오늘 아침 출근길에 검색했던 상품 이미지가 무엇이었나?








[image: ../_images/nobatch02.png]

하지만 Workload 를 처리하는 엔터프라이즈의 보수적인 인식은 크게 변하지 않았다.
그 중심에는 Batch Processing (이하 Batch) 이 다양한 형태로 자리잡고 있었다.



	Batch process


	Migration


	Workflow


	Pipeline


	Legacy System








힌트

M2는 “웹서비스가 어떻게 본질에 집중하면서 빠르게 변화에 대응해 나갈 것인가?” 에 대한 질문으로부터 시작되었다.




배치는 실패한다.

배치의 진행 단계를 살펴보자.



	작업 목록을 작성한다.


	대상 서버들을 산정한다.


	프로세스를 수행한다.


	………..기다린다……..


	…기도한다…기도한다…기도한다…기도한다…기도한다


[image: ../_images/nobatch04.png]



	“Complete” 메시지를 보며 신의 존재를 느낀다.







이 방식은 곧 한계를 드러냈는데 (신이 없었기 때문이 아니라) 배치 프로세스의 근본적인 문제 때문이다.

첫째, 배치는 항상 Legacy를 남긴다.
레거시는 다소 부정적인 의미를 가지는데 대충 “구축해서 돌고 있지만, 건드릴 수 없는 시스템” 정도로 이해할 수 있다.
최악은 배치를 관리할 목적으로 만들어진 DB(데이터 베이스) 기반 시스템이다.
DB를 넣는 순간 주객이 전도되어 DB 관리가 첫 번째 미션이 된다.
기획이 바뀌는 순간 모든 배치는 수습해야할 대상이 되버리고 긴 겨울이 시작된다.
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둘째는 통제 모델의 한계 때문이다.
배치를 시작하려면 항상 작업규모를 설정해야 한다.
그리고 최선을 다해서 실행한다.
이 모델이 매우 당연하게 여겨진다면 다음 문제에 대해 생각해보자.



	모든 상품 이미지에 대해 신규 썸네일 해상도를 지원하는데 얼마나 소요될까요?


	최신 아이폰 해상도에 맞추어 모든 상품기술서를 변경하는데 얼마나 소요될까요?


	상품이 계속 유입되는데 내일 아침 서비스에 노출할 수 있을까요?







서비스가 커질수록 변동성/불확실성은 커지게 되고 임계점을 넘어가는 순간 지금껏 유효했던 해법들은 한계를 드러낸다.
이러한 기술부채를 갚지 못한다면 영원한 이자를 내야 한다.


주석

배치는 그 결과물의 가치가 저장/관리 비용보다 높을 때에만 유의미하다.
그렇지 않다면 그 형태와 무관하게 이자를 피할 수 없다.





이제는 날아야 할 때

On the fly 방식은 Batch 와 정반대의 철학을 가진다.
무엇도 미리 만들어 두거나 결정하지 않는다.
요청하면 즉시 “연결” 하고 “결합” 하여 “생산” 한다.
언제나 정보는 최신이며 변화도 즉시 이루어진다.

다음은 On the fly 방식이 바꾸어 놓은 사례들이다.



	데이터 마이그레이션과 서비스를 동시에 수행한다.


	사용자에게 전달하는 이미지 형태를 즉시 결정하여 배포한다.


	사전에 기획된 이메일 마케팅, 이제는 여는 시점에 조합된 최신의 데이터로 생성 후 사용자에게 전달한다.


	모든 영역의 콘텐츠를 개인화한다.


	Mixed Content. 제휴 사업자 컨텐츠가 얼마나 많은지, 얼마나 소비될지 몰라도 대처가 가능하다.


	덩치 큰 동영상. 사이즈마다 모두 미리 트랜스코딩하지 않는다. 저장 비용까지 아끼는 것은 덤.


	동영상 속 썸네일 이미지 추출. API 콜 하나로 끝.


	너무나 긴 상품 이미지. 디자이너가 일일이 자르는 건 그만! 자동화한다.


	더 이상 디자이너가 일일이 문구를 수정하지 않는다.







비즈니스 문제를 바라보는 관점의 전환만으로도 믿을 수 없이 유연하고 경제적인 해답을 얻을 수 있다.


주석

On the fly 는 기존 인프라의 변화(Change)를 요구하지 않는다.
그저 기존 방식대로 연결(Connect)할 뿐이다.






M2의 이해

웹 서비스 현대화(Web Service Modernization)는 단순히 이미지나 웹페이지 처럼 눈에 보이는 산출물에 국한되지 않는다.



	Contents Modernization


	Process Modernization


	Operation Modernization


	Communication Modernization







M2가 가져오는 4가지 변화를 통해 보다 빠르고 민첩(Agile)하게 BizDevOps [https://enterprisersproject.com/article/2019/9/devops-what-is-bizdevops] 를 수행할 수 있다.

한가지 주의할 점은 구식(우리가 AS-IS 또는 Legacy 라고 부르는 것들)에 대한 인식이다.
구식은 여전히 유의미하며 대체/제거에는 비용이 따른다.
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M2 는 이미 존재하는 백엔드/콘텐츠/API들과 트렌디한 모듈들을 실시간 방식(On the fly)으로 결합하는 프레임워크로 기능한다.


Contents Modernization

M2 는 아주 효율적인 콘텐츠 생산자(Producer) 이다.

M2는 웹서비스에서 제공하는 다양한 콘텐츠(도큐먼트, 이미지, 비디오 등)를 다루는데 최적화되었을 뿐만 아니라 다양한 서비스에서 이미 10년 이상 검증되었다.
STON [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/index.html] 으로 널리 알려진 M2 Caching Engine 은 모든 콘텐츠에 대한 신뢰도와 반응성을 향상시킨다.



	실시간 웹페이지 분석을 통해 화면깨짐, 유해요소를 찾아내어 수정한다.


	1장의 원본 이미지로부터 무한대의 이미지를 생산한다.


	1개의 비디오로부터 API, 썸네일, GIF, 트랜스코딩를 즉시 생산한다.


	여러 웹페이지를 편집하여 완결된 PDF 문서를 제공한다.









Process Modernization

M2 에서 모든 것은 URL로 노출된다.

복잡한 Micro-Service에 대한 연계도 단일 URL 호출에서 손쉽게 연결이 가능하다.
더 이상 복잡한 트래픽 Flow나 장애에 대해 일일이 고민하지 않아도 된다.
이미 Contents Service Patterns [https://csp-kr.readthedocs.io/ko/latest/] 으로 정리된 다양한 서비스 모델은 즉시 사용이 가능하다.

https://foo.com/product/img.jpg





이 단순한 호출이 이루어질 때 M2의 백업 파이프 패턴 [https://csp-kr.readthedocs.io/ko/latest/patterns/pattern_infra.html#pattern-infra-backup] 을 즉시 적용할 수 있다.



	NAS를 검색한다.


	존재하지 않는다면 Object Storage를 검색한다.


	존재하지 않는다면 외부 셀러 이미지를 다운로드 받는다.


	다운로드 받은 이미지를 최적화하여 Object Storage에 업로드한다.


	클라이언트에게 노출할 때는 용량과 크기를 최적화하여 전송한다.







약속된 1줄의 URL만으로 모든 기능은 Mesh로 연결되어 동작한다.



Operation Modernization

M2 는 검증된 운영기법을 제공한다.

고객이 M2를 만지는 대부분의 시간은 운영이다.
M2 의 운영기법은 STON [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/index.html] 을 토대로 개발되었다.
개발자원과 무한히 연동가능하지만 너무도 손쉬운 운영, 그것이 M2의 지향점이다.



	상태를 가지지 않는다. 장애처리 비용이 없다.


	병렬 확장가능한 구조를 통해 무한대의 가용량을 확보할 수 있다.


	실시간 모니터링은 모든 지표를 추적 가능하도록 만든다.


	트래픽, 시스템, 모듈, 통합 등 모든 것은 통제 가능하며 개발사의 지원을 받는다.







복잡함과 연계에는 임계지점이 존재한다.
M2는 레거시의 바다에 빠지지 않도록 지속적인 복잡함을 해체한다.



Communication Modernization

개념적으로 연결할 수 있다면 M2로 쉽게 프로토타이핑이 가능하다.
복잡한 백엔드 어느 곳도 영향을 주지 않는다.
더 이상 개발/운영적인 이야기 없이 보고 만지며 개선 방안을 찾을 수 있다.



	그냥… 영상 올리면 YouTube 처럼 됐으면 좋겠어요.


	제품 이미지에 현재 가격과 재고를 표기하고 싶어요.


	제품 리뷰 동영상을 업로드 하자마자 고객이 썸네일 이미지를 고르게 하고 싶어요. 우수고객 뱃지까지 달아주면 좋을 것 같아요.







M2 는 기획, 운영, 개발 사이의 장벽을 허문다.






          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
2장. Use Cases

이 장에서는 M2의 활용범위 및 도입사례에 대해 설명한다.


주석

Contents Service Patterns [https://csp-kr.readthedocs.io/ko/latest/] 을 통해 더 상세한 내용을 제공한다.



Microservice로의 아키텍처 변화는 많은 장점을 가지지만, 데이터 바인딩과 통합문제는 단점으로 꼽힌다.


[image: ../_images/m2_12.png]

다양한 프런트엔드 프레임워크 [https://www.bitdegree.org/tutorials/front-end-frameworks/] 가 이 문제를 다루고 있지만 지나치게 기술지향적인건 아닌지 생각해 보아야 한다.


	개발자만의 기술잔치


	서버운영의 복잡성 증가와 비용상승


	기획/마케팅팀의 참여방해




또한 이메일 클라이언트처럼 제약사항이 많은 환경이라면 고려사항이 더 많다.


[image: ../_images/m2_32.png]

메일침프 - Limitations of HTML Email [https://mailchimp.com/help/limitations-of-html-email/] 발췌



M2는 복잡한 단계를 압축할 뿐만 아니라 기획/마케팅팀에게 필요한 가시성있는 결과물을 일관성있게 생산한다.





위젯

검색, 리뷰, 추천등의 독립된 정보를 다양한 위젯으로 제공한다.


[image: ../_images/m2_24.png]

모델 배열 을 사용하면 손쉽게 디자인에 데이터를 맵핑할 수 있다.



배너 이미지

가격, 재고, 판매량등의 실시간 정보가 반영되는 이미지를 생산한다.


[image: ../_images/m2_06.png]








	항목

	M2

	기존 프로세스





	방식

	On the fly

	Batch



	서비스 투입

	즉시

	Batch 프로세스 종료 후



	저장공간

	STON 캐싱엔진 (LRU)

	Storage



	형태

	단독 솔루션

	백엔드 시스템



	유연성

	API 기반의 높은 유연성

	낮음



	데이터 변경 반영

	즉시

	전체 이미지 일괄재생산



	성능

	높음

	낮음



	연동범위

	WWW

	기업 백엔드



	2차 이미지 가공

	STON 이미지툴

	추가 프로세스 필요






약속된 이미지 규격(View)에 상품정보를 결합하면 모든 상품의 이미지를 즉시 서비스하거나 변경할 수 있다.


[image: ../_images/m2_16.png]

STON 이미지 툴 [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/image.html] 과의 결합을 통해 사용성이 한층 높아진다.

http://example.com/m2-endpoint?model=html&view=jpg/imagetool/resize/100x100
http://example.com/m2-endpoint?model=html&view=jpg/imagetool/format/webp






How it works


	소스는 이미 존재하는 웹 페이지 HTML 또는 상품 API(JSON)를 이용한다.


	소스를 반영할 이미지 템플릿은 HTML / CSS 를 통해 제작한다.


	출력 포맷(JPG, PNG, WEBP, BMP, PDF)을 지정하고 URL을 게시한다.
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상품기술서 최적화

상품기술서 관리가 어려운 이유는 개수가 많고 용량이 크기 때문이다.
특히 셀러들에 의해 무분별하게 생성되는 기술서는 혼란을 가중시킨다.


	고용량 이미지 용량절감
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	이미지 분할을 통한 로딩품질 개선


[image: ../_images/m2_18.png]



	반응형 레이아웃 및 스타일 최적화 (고정 사이즈 해체)
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M2는 상품기술서나 백엔드 수정없이 즉시 원하는 스타일과 반응성을 제공한다.



혼합 콘텐츠 문제해결

오래전부터 누적되온 상품기술서는 HTTP 프로토콜을 사용하는 경우가 많다.
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HTTPS를 전면도입할 경우 상품기술서안에 하드코딩된 HTTP 리소스 참조는 혼합 콘텐츠 (Mixed Content) [https://developers.google.com/web/fundamentals/security/prevent-mixed-content/what-is-mixed-content?hl=ko] 문제를 야기한다.
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위 동작은 크롬등의 최신 브라우저에서 다음과 같이 차단된다.
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M2는 혼합 콘텐츠 문제를 전송 전에 미리 감지하여 안전하게 로딩시킨다.
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이미지 게이트웨이

불특정 서버에 존재하는 이미지를 자사 백엔드를 통해 투명하게 서비스한다.
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외부 이미지를 가져옴과 동시에 부가 작업을 수행할 수 있다.


	이미지 최적화


	스토리지 백업 (S3 등)


	API 리포팅






웹사이트 스냅샷

웹사이트를 다양한 해상도의 스냅샷(이미지, PDF)으로 출력한다.
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화면캡쳐 뿐만 아니라 메타 정보에 대해 추가도 가능하다.


	날짜


	HTTP 요청 정보


	로딩 속도


	장애 콘텐츠 감지






동영상/GIF 제작

1번의 호출로 약속된 규격의 동영상. Animated GIF 제작이 손쉽게 가능하다.
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	정적이미지를 손쉽게 Animated GIF로 변환


	검색, 추천등 단조로운 열거형 데이터를 동영상/GIF로 제공


	무거운 Animated GIF를 MP4 비디오로 트랜스코딩




자세한 내용은 MP4, GIF 를 참고한다.



Web API 서버

웹 페이지를 수정 없이 Web API로 제공한다.
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How it works


	소스는 이미 존재하는 웹 페이지( HTML )를 이용한다.


	소스를 JSON 으로 맵핑한다.


	엔드포인트를 게시한다.
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3장. 시작하기

이 장에서는 M2 설정구조를 설명한다.
M2는 플러그인 아키텍처로 각 모듈은 독립적으로 확장/교체 가능하다.
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주석

M2는 런타임(Runtime) 엔진으로 STON [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/] 을 사용한다.
따라서 이미 검증된 STON [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/]  기능들(설정, 로그, 통계, 모니터링 등)을 그대로 사용할 수 있다.







서비스 명령어

M2는 리눅스 서비스로 동작한다.
제어 명령어는 다음과 같다.

service m2 start
service m2 stop
service m2 restart
service m2 status






무중단 재시작

서비스 중단없이 CPU 코어 단위로 서비스 데몬을 순차적으로 재기동한다.

service m2 saferestart





30초마다 2개의 코어를 재시작한다.
8코어로 구동되고 있다면 총 2분에 걸쳐 재가동이 진행된다.




시스템 구성








	항목

	권장

	최소





	OS

	Cent 7.6 이상

	Cent 7.4 이상



	CPU

	8

	4



	Memory

	32

	16



	Disk

	100GB

	100GB



	NIC

	1GbE 이상

	1GbE 이상







주석

100GB 디스크는 로그 저장용이다.
콘텐츠 캐싱이 필요한 경우 캐싱 디스크 [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/environment.html#storage] 를 별도로 구성한다.





OS 구성

Cent OS 7.4이상만 지원한다.



설치


	의존성 패키지를 설치한다. 쉘에서 다음 라인을 복사하여 실행한다.

[root@localhost ~]# yum -y install pango libXcomposite libXcursor libXdamage libXext libXi libXtst cups-libs libXScrnSaver libXrandr GConf2 alsa-lib atk gtk3 ipa-gothic-fonts xorg-x11-fonts-100dpi xorg-x11-fonts-75dpi xorg-x11-utils xorg-x11-fonts-cyrillic xorg-x11-fonts-Type1 xorg-x11-fonts-misc fontconfig unzip ImageMagick libjpeg giflib qpdf







	M2 패키지를 다운로드 한다.

[root@localhost ~]# wget http://m2.winesoft.co.kr/m2-20.06.0.rhel.2.6.32.x64.tar.gz







	M2 패키지의 압축을 해지한다.

[root@localhost ~]# tar -zxf m2-20.06.0.rhel.2.6.32.x64.tar.gz







	M2 설치 스크립트를 실행한다.

[root@localhost ~]# ./install_m2.sh
Installing M2  20.06.0

... (생략) ...

Installation M2 Successfully
Usage) service ston start|stop|restart|status







	M2 서비스 데몬의 정상기동을 확인한다.

[root@localhost ~]# service ston status

stond Running
┌─────┬───────┬─────────────┬─────────┬─────────┬──────────┬────────┬──────┬───────────┬──────────┬──────────┬──────────┬──────────┐
│ id  │ name  │ namespace   │ version │ mode    │ pid      │ uptime │ ↺    │ status    │ cpu      │ mem      │ user     │ watching │
├─────┼───────┼─────────────┼─────────┼─────────┼──────────┼────────┼──────┼───────────┼──────────┼──────────┼──────────┼──────────┤
│ 0   │ m2    │ default     │ 20.06.0 │ cluster │ 3336     │ 19h    │ 0    │ online    │ 0.4%     │ 98.6mb   │ root     │ disabled │
│ 1   │ m2    │ default     │ 20.06.0 │ cluster │ 3343     │ 19h    │ 0    │ online    │ 0.4%     │ 107.1mb  │ root     │ disabled │
│ 2   │ m2    │ default     │ 20.06.0 │ cluster │ 3404     │ 19h    │ 0    │ online    │ 0.2%     │ 109.0mb  │ root     │ disabled │
│ 3   │ m2    │ default     │ 20.06.0 │ cluster │ 3410     │ 19h    │ 0    │ online    │ 0.2%     │ 96.4mb   │ root     │ disabled │
└─────┴───────┴─────────────┴─────────┴─────────┴──────────┴────────┴──────┴───────────┴──────────┴──────────┴──────────┴──────────┘











라이선스 발급

신규 고객은 다음 절차를 통해 라이선스를 발급한다.


	신청양식 [http://www.winesoft.co.kr/lic_req.doc] 작성


	license@winesoft.co.kr 로 전송


	확인절차 후 발급




라이선스 파일(license.xml)이 반드시 /usr/local/ston/ 에 존재해야 정상적으로 구동된다.



업데이트

최신버전이 배포되면 다시 설치한다.



Hello World

vhosts.xml 파일을 설정한다.

<Vhosts>
    <Vhost Name="www.example.com">
        <Origin>
            <Address>127.0.0.1:8585</Address>
        </Origin>
        <M2 Status="Active">
            <Endpoints>
                <Endpoint>
                    <Control>
                       <Path>/banner</Path>
                    </Control>
                    <Model>
                       <Source>http://demo.winesoft.co.kr/m2/models/#model.json</Source>
                    </Model>
                    <View>
                       <Source>http://demo.winesoft.co.kr/m2/views/#view.html</Source>
                    </View>
                </Endpoint>
            </Endpoints>
        </M2>
    </Vhost>
</Vhosts>





설정을 반영한다.

[root@localhost ~]# /usr/local/ston/stonapi conf/reload






가상호스트 동작확인

(Windows 10 기준) C:\Windows\System32\drivers\etc\hosts 파일에 www.example.com 도메인을 설정한다.

192.168.0.100        www.example.com





브라우저로 다음주소에 접근했을 때 아래 이미지가 정상적으로 서비스되면 성공이다.

http://www.example.com/banner?model=sale&view=sample1
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http://www.example.com/banner?model=sale&view=sample2
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http://www.example.com/banner?model=sale&view=sample3






[image: ../_images/m2_11.png]

이상의 이미지들은 다음 URL들을 M2가 조합한 결과다.

// 모델 - 상품정보
http://demo.winesoft.co.kr/m2/models/sale.json

// 뷰 - 이미지 템플릿
http://demo.winesoft.co.kr/m2/views/sample1.html
http://demo.winesoft.co.kr/m2/views/sample2.html
http://demo.winesoft.co.kr/m2/views/sample3.html








설정구조

STON Edge Server [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/environment.html] 와 동일하다.





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4장. Endpoint

이 장에서는 M2의 동작 단위인 엔드포인트(Endpoint)에 대해 설명한다.
엔드포인트는 멀티구성이 가능하다.
다음과 같이 MVC(Model-View-Control) 구조로 동작한다.
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가상호스트 설정

M2는 STON 가상호스트 [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/environment.html#vhosts-xml] 의 원본서버로 동작한다.
다음과 같이 가상호스트를 생성한다.

# vhosts.xml

<Vhosts>
   <Vhost Name="www.example.com">

      <!-- [M2] Loopback:8585포트 사용 -->
      <Origin>
         <Address>127.0.0.1:8585</Address>
      </Origin>
      <Options>
         <BypassPostRequest Sticky="OFF">ON</BypassPostRequest>
         <BypassGetRequest Sticky="OFF">ON</BypassGetRequest>
         <BypassPutRequest Sticky="OFF">ON</BypassPutRequest>
      </Options>

      <!-- [M2] 배제금지 -->
      <OriginOptions>
         <Exclusion>0</Exclusion>
      </OriginOptions>

      <!-- [M2] 설정 -->
      <M2 Status="Active">
         ... (생략) ...
      </M2>

   </Vhost>
</Vhosts>





주요 설정은 다음과 같다.


	<Bypass***Request> 모두 ON 인 이유는 캐싱을 하지 않겠다는 의미이다.
캐싱설정을 구성하면 TCP_MISS 계열의 요청만 M2로 보내진다.


	<Exclusion> M2 엔진을 배제시키지 않는다.




그 밖에 디버깅 헤더 와 로그 확장을 위해 다음 설정을 추가한다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost>

<Options>
   <OriginalHeader>ON</OriginalHeader>
   <ModifyHeader FirstOnly="OFF">ON</ModifyHeader>
</Options>
<Log>
   <Origin ExtraField="x-m2-tid" Local="ON"/>
</Log>





# /svc/www.example.com/headers.txt

$URL[*], $RES[x-ston-sessionid:#SESSIONID], Set,






	<OriginalHeader> M2가 응답하는 비표준 헤더( x-m2-tid , x-m2-error-url )를 캐싱엔진이 누락시키지 않는다.


	<ModifyHeader> 세션 ID를 클라이언트에게 리턴한다.


	<Log><Origin> 디버깅 로그 강화






엔드포인트 설정

엔드포인트는 <M2> 하위에 설정한다.

# vhosts.xml - <Vhosts>

<Vhost Name="www.example.com">
   ... (생략) ...
   <M2 Status="Active">
      <Endpoints>

         <Endpoint Alias="inven">
            <Model> ... </Model>
            <View> ... </View>
            <Control> ... </Control>
         </Endpoint>

         <Endpoint Alias="platinum_user">
            <Model> ... </Model>
            <Control> ... </Control>
            <View> ... </View>
         </Endpoint>

      </Endpoints>
   </M2>
</Vhost>





<M2> 태그의 Status 속성이 Active 일 때 활성화된다.
각 <Endpoint> 하위에 MVC 설정를 구성한다.


	<Model> - 엔드포인트가 참조하는 데이터 구성


	<View> - 엔드포인트의 출력물 구성


	<Control> - 엔드포인트 호출 인터페이스 설정






Control

클라이언트는 <Control> 주소을 통해 HTTP 인터페이스를 구성한다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><M2><Endpoints><Endpoint>

<Control>
    <Path ModelParam="model" ViewParam="view" Post="off" Get="on">/banner</Path>
</Control>






	<Path> 엔드포인트를 게시(Publish)할 Path를 설정한다.


	ModelParam (기본: "model") 모델 참조시 사용된 #model 값


	ViewParam (기본: "view") 뷰 참조시 사용된 #view 값


	Post (기본: OFF) POST Method 허용 여부


	Get (기본: ON) GET Method 허용 여부









GET Method

결합할 모델(=정보)과 뷰(=표현)를 QueryString으로 입력한다.

GET /myendpoint?model=wine&view=soft







POST Method

POST 메소드는 개발 및 테스트 용도로 지원된다.
<Path Post="off" ...> 인 경우 403 Forbidden 으로 응답한다.

Body와 QueryString을 혼합해 사용 가능하다.

# GET 방식과 동일
POST /myendpoint?model=wine&view=catalog

{ }





# Model과 View 업로드

POST /myendpoint

{
     "model" : { ... },
     "view" : "<html>...</hmtl>"
}





# View만 업로드

POST /myendpoint?model=wine

{
    "view" : "<html>...</hmtl>"
}





# Model만 업로드
POST /myendpoint?view=catalog

{
    "model" : { }
}







확장모듈

확장모듈은 기존 시스템과 연동을 위한 목적으로 사용된다.


	이미 사용하는 Web API 규격이 있는 경우


	인증, 모니터링 등 기존 시스템과 연계하는 경우


	생성된 콘텐츠 S3나 NAS등으로 백업하는 경우
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# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><M2><Endpoints><Endpoint>

<Control>
    <Module Name="aws_s3-backup">bucket:mybucket; object:/my/desired/key.txt;</Module>
</Control>






	<Module> 약속된 연동모듈을 Name 속성으로 로딩한다. 모듈의 파라미터는 값으로 전달한다.







커스텀 에러

네트워크 장애 등의 이유로 엔드포인트가 실패하면 디버깅 정보가 제공된다.
디버깅 정보가 아닌 좀 더 우아한 에러처리가 필요할 경우 커스텀 에러를 설정한다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><M2><Endpoints>

<Endpoint>
   <Model> ... </Model>
   <Control> ... </Control>
   <View> ... </View>
   <Error ResCode="200" ContentType="image/gif">http://foo.com/default/error.gif</Error>
</Endpoint>





위와 같이 설정하면 엔드포인트가 정상적으로 콘텐츠를 생성하지 못할 때 http://foo.com/default/error.gif 콘텐츠가 200 OK 응답코드로 전송된다.


	ResCode (기본: 0) 응답코드를 설정한다.
0 으로 설정한 경우 URL의 응답코드로 설정된다.


	ContentType 의 우선순위는 아래와 같다.


	ContentType 속성 값


	확장자 MimeType [https://svn.apache.org/repos/asf/httpd/httpd/trunk/docs/conf/mime.types]


	text/plain










Default 엔드포인트

요청을 처리할 엔드포인트를 찾지 못한 경우 선택될 엔드포인트를 지정한다.
설정하지 않는다면 404 Not Found 로 응답한다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><M2>

<Endpoints>
   <Endpoint> ... </Endpoint>
   <Endpoint> ... </Endpoint>
   <Endpoint> ... </Endpoint>

   <Default>/myendpoint</Default>
</Endpoints>






	<Default> 엔드포인트의 <Path>




<Default> 로 지정된 엔드포인트의 확장모듈 을 이용해 다양한 기능을 손쉽게 구현할 수 있다.


	기존 URL규칙에 대한 정교한 엔드포인트 분기


	HTTP 요청 조작


	통계수집


	인증








          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
5장. Model

이 장에서는 엔드포인트가 참조하는 오브젝트 모델인 M2-JSON 에 대해 설명한다.
일반적으로 RESTful API로 제공되는 JSON이나, HTML처럼 사람이 읽을 수 있는 포맷을 의미한다.


[image: ../_images/m2_23.png]

다음과 같이 엔드포인트가 설정되어 있다고 가정한다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><M2><Endpoints>

<Endpoint>
   <Model>
      <Source>https://foo.com/#model</Source>
   </Model>
   <View> ... </View>
   <Control>
      <Path>/fruits</Path>
   </Control>
</Endpoint>






M2-JSON 구조

예를 들어 엔드포인트를 /fruits 로 설정했으므로 클라이언트는 다음과 같이 호출한다.

/fruits?model=apple&view=list





M2는 <Source> 설정에 따라 다음 주소를 호출한다.

https://foo.com/apple





foo.com 은 아래와 같이 응답한다.

{
   "name" : "Apple",
   "image" : "https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/15/Red_Apple.jpg/265px-Red_Apple.jpg",
   "price" : 35
}





이상의 응답을 포함한 모든 컨텍스트 정보의 집합을 M2-JSON 이라고 부른다. M2-JSON 은 model 과 req 나뉘며 다음과 같이 구성된다.

{
   "model": {
      "name" : "Apple",
      "image" : "https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/15/Red_Apple.jpg/265px-Red_Apple.jpg",
      "price" : 35
   },
   "req": { ... }
}





M2-JSON 은 뷰 파일에서 다음과 같이 참조한다.

{{ model.name }}






주석

M2-JSON 의 "model" 은 고정이 아니다.

<Control>
   <Path ModelParam="myData">/fruits</Path>
</Control>





이런 경우 "myData" 를 키로 사용한다.

{
   "myData": { ... },
   "req": { ... }
}








req 필드

클라이언트가 호출한 요청 정보는 req 필드에 저장된다.

{
   "model": { ... },
   "req": {
      "headers": {
         "host": "www.example.com:8585",
         "if-modified-since": "Mon, 13 Apr 2020 06:41:28 GMT",
         "user-agent": "Mozilla/5.0 (Windows NT 10.0; Win64; x64) AppleWebKit/537.36 (KHTML, like Gecko) Chrome/74.0.3729.157 Safari/537.36",
         "accept-encoding": "gzip"
      },
      "hostname": "www.example.com",
      "httpVersion": "1.1",
      "method": "GET",
      "path": "/fruits",
      "protocol": "http",
      "query": {
         "model": "apple",
         "view": "list"
      },
      "url": "/fruits?model=apple&view=list",
      "xhr": false,
      "fullUrl": "http://www.example.com/fruits?model=apple&view=list"
   }
}





"req" 하위 키는 다음과 같다.


	headers - 클라이언트 요청헤더 목록


	hostname - 요청 호스트 이름


	httpVersion - HTTP 버전


	method - HTTP 메소드


	path - 요청 URL 중 경로 정보


	protocol - 프로토콜


	query - 쿼리스트링 키/값 리스트


	url - 요청 URL 정보


	xhr - Ajax에 의한 요청 여부 ( true 인 경우 Ajax호출)


	fullUrl - 호스트 정보를 포함한 요청 UR






모델 배열

모델 배열이 필요한 경우 #model 값을 [ ... ] 형식으로 입력한다.

/fruits?model=[apple,banana,pineapple]&view=list
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<Source> 에 설정된 주소에 각각의 값을 바인딩하여 결과를 배열로 취합한다.

{
   "model" : [
      {
         "name" : "Apple",
         "image" : "https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/15/Red_Apple.jpg/265px-Red_Apple.jpg",
         "price" : 35
      }, {
         "name" : "Banana",
         "image" : "https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/4/44/Bananas_white_background_DS.jpg/320px-Bananas_white_background_DS.jpg",
         "price" : 12
      }, {
         "name" : "Pineapple",
         "image" : "https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/c/cb/Pineapple_and_cross_section.jpg/286px-Pineapple_and_cross_section.jpg",
         "price" : 200
      }
   ],
   "req" : { ... }
}





"Banana" 의 "image" 필드는 다음과 같이 참조한다.

{{ model[1].image }}





모델 배열을 생성하기 위해 엔드포인트는 다음 API들을 호출한다.

https://foo.com/apple
https://foo.com/banana
https://foo.com/pineapple





모델 배열에서는 API 호출실패시 동작방식을 미리 생각해 두는 것이 안전하다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><M2><Endpoints><Endpoint>

<Model>
   <Source>https://foo.com/#model</Source>
   <Sparse>ON</Sparse>
</Model>






	<Sparse> (기본: OFF) 모델 참조가 하나라도 실패하면 실패처리한다. ON 설정이라면 모든 모델 참조가 실패할 경우에만 실패처리 된다.




예를 들어 <Sparse>ON</Sparse> 인 상황에서 apple 과 pineapple 의 모델 참조가 실패하면 모델 배열은 다음과 같이 구성된다.

{
   "model" : [
      { },
      {
         "name" : "Banana",
         "image" : "https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/4/44/Bananas_white_background_DS.jpg/320px-Bananas_white_background_DS.jpg",
         "price" : 12
      },
      { }
   ]
}








Mapper

반드시 <Source> 의 포맷이 JSON 일 필요는 없다.
맵퍼(Mapper)를 이용해 다양한 소스를 M2-JSON 으로 맵핑(Mapping)할 수 있다.


[image: ../_images/m2_userguide_04.png]

맵퍼는 JSON 으로 정의한다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><M2><Endpoints><Endpoint>

<Model>
   <Source>https://foo.com/#model</Source>
   <Mapper>https://foo.com/mapper.json</Mapper>
</Model>






주석

<Mapper> 와 <Source> 는 1:N 관계이다.


	<Source> 는 상품정보처럼 다양하지만 그 형식은 단일하다. 그러므로 <Source> 를 해석/맵핑하는 방식은 단일하다.


	만약 단일한 모델 URL의 해석/맵핑 방식이 다양하다면 각각 구분된 <Endpoint> 로 구성하는 것이 바람직하다.






M2-JSON 은 정보를 다루기 위한 JSON 포맷을 지칭하는 것일 뿐, 그 자체가 특별한 의미를 가지지 않는다.

{
   "firstName": "...",
   "address": {
      "streetAddress": "...",
      "city": "..."
   },
   "phoneNumber": ["..."]
}





규칙은 간단하다.


	값 참조 구분자는 space/공백문자 이다. 예로 웹 페이지의 타이틀은 "html head title" 으로 표현한다.


	맵핑하고 싶은 대상이 복수인 경우 값을 배열 ["..."] 로 한다.




맵퍼가 사용되면 M2-JSON 에 추가필드가 생성된다.

{
   "model": {
      ...,
      "__url": "https://foo.com/apple",
      "__raw": " <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> ..."
   },
   "req": { ... }
}






	__url - 엔드포인트가 호출한 URL


	__raw - 원시(RAW) 데이터





JSON


	JSON 은 별도의 맵핑 없이 M2-JSON 으로 사용 가능하다.






HTML/XML


	HTML 과 XML 맵핑 규칙은 동일하며 추가적인 표현을 제공한다.


	class 는 접두어 # 으로 참조한다.


	id 는 접두어 . 으로 참조한다.


	<Element> 의 속성은 Element.속성키 으로 참조한다.




<!DOCTYPE html>
<html>
   <style type="text/css">
   <!--
      .foo {color:red};
      #bar {color:yellow};
      .foobar {color:cyan};
   //-->
   </style>
   <head>
      <title>Amazon.com: Online Shopping</title>
   </head>
   <body>
      <h1>Amazon.com, Inc.</h1>
      <img id="foobar" src="https://amazon.com/logo.jpg" />
      <p class="foo">is an American multinational technology company </p>
      <p class="foo">based in Seattle that focuses on e-commerce,</p>
      <p class="foo">cloud computing, digital streaming, and artificial intelligence.</p>
   </body>
</html>





예제 HTML 은 다음과 같이 맵핑 가능하다.

{
   "myTitle" : "html head title",
   "meta" : {
      "logo" : "#foobar img.src",
      "name" : "html body h1",
   },
   "descriptions" : [ ".foo"],
}





위 맵핑은 아래와 같은 M2-JSON 으로 변환된다.

{
   "myTitle" : "Amazon.com: Online Shopping",
   "meta" : {
      "logo" : "https://amazon.com/logo.jpg",
      "name" : "Amazon.com, Inc.",
   },
   "descriptions" : [
      "is an American multinational technology company",
      "based in Seattle that focuses on e-commerce,",
      "cloud computing, digital streaming, and artificial intelligence."
   ]
}








모델 결합

<Endpoint> 는 독립적으로 서로 영향을 받지 않는다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost>

<M2 Status="Active">
   <Endpoints>
      <Endpoint Alias="inven"> ... </Endpoint>
      <Endpoint Alias="golduser"> ... </Endpoint>
   </Endpoints>
</M2>
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두 모델의 값을 비교,연산해야하는 경우, 둘을 결합하는 <Endpoint> 를 추가한다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost>

<M2 Status="Active">
   <Endpoints>
      <Endpoint Alias="inven"> ... </Endpoint>
      <Endpoint Alias="golduser"> ... </Endpoint>
      <Endpoint Alias="golditem">
         <Control>
            <Path>/items/gold</Path>
         </Control>
         <Model>
            <Mapper>https://foo.com/mapper.json</Mapper>
         </Model>
         <View>
            <Source>https://bar.com/#view</Source>
         </View>
      </Endpoint>
   </Endpoints>
</M2>






	<Model> 하위에 <Source> 가 없다면 모델 결합을 위한 <Endpoint> 로 인식한다.


	@Alias 를 통해 다른 M2-JSON 을 참조한다. (예. @inven , @golduser )




결합 맵퍼는 다음과 같이 작성한다.

{
   "item" : {
      "inventory" : "@inven",
      "user" : "@golduser"
   },
   "description" : "this is a compound model"
}
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@Alias 뒤에 뷰를 명시하면 M2-JSON 을 가공한 뷰를 참조할 수 있다. 단, 해당 뷰의 형식은 반드시 JSON 이어야 한다.
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예제의 golditem 는 @inven 과 @golduser 의 엔드포인트를 참조한다. 따라서 각각의 모델 값을 키:값 을 콤마로 구분한다.

/items/gold?mode=inven:1000,golduser:javalive&view=img









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
6장. View

이 장에서는 뷰(View)에 대해 설명한다.
뷰(View) 파일이란 출력물을 생성하는 템플릿을 의미한다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><M2><Endpoints><Endpoint>

<View>
   <Source Mandatory="off">https://bar.com/#view</Source>
   <WellFormed>ON</WellFormed>
</View>






	<Source> 뷰 파일을 게시한 URL


	Mandatory 클라이언트가 #view 파라미터를 입력하지 않은 경우 동작방식


	Off (기본) M2-JSON 을 200 ok 로 응답한다. 디버깅에 유용하다.


	ON 400 bad request 로 응답한다.










	<WellFormed> 생성된 뷰 파일이 문법에 맞도록(well-formed) 보정한다.


	Off 보정하지 않는다.


	ON (기본) 문법에 맞도록 보정한다.









Nunjucks

Nunjucks [https://mozilla.github.io/nunjucks/] 언어를 통해 M2-JSON 을 다룬다.


[image: ../_images/m2_userguide_08.png]

Nunjucks [https://mozilla.github.io/nunjucks/] 는 Jinja2 [https://jinja.palletsprojects.com/] 에 영감을 받은 언어이다.
따라서 기본적인 Jinja2 [https://jinja.palletsprojects.com/] 의 문법이나 필터를 그대로 사용한다.

{
   "firstName": "John",
   "lastName": "Smith",
   "age": 25,
   "address": {
      "streetAddress": "21 2nd Street",
      "city": "New York",
      "state": "NY",
   "postalCode": "10021"
      },
   "phoneNumber": [
      { "type": "home", "number": "212 555-1234" },
      { "type": "fax", "number": "646 555-4567" }
   ]
}





Nunjucks [https://mozilla.github.io/nunjucks/] 형식으로 다음과 같이 참조 가능하다.

{{ model.firstname }}
{{ model.address.state }}
{{ model.phoneNumber.0.number }}





조건문, 반복문을 지원한다.

{% if hungry %}
  I am hungry
{% elif tired %}
  I am tired
{% else %}
  I am good!
{% endif %}





<h1>Posts</h1>
<ul>
{% for item in items %}
   <li>{{ item.title }}</li>
{% else %}
   <li>This would display if the 'item' collection were empty</li>
{% endfor %}
</ul>





반복문을 이용하면 배열 모델을 손쉽게 가공할 수 있다.
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주석

더 많은 내용은 nunjucks 에서 다룬다.





포맷


HTML, XML

HTML , XML 템플릿을 만든다.

<html>
<body>
   <H1>{{ model.firstname }} {{ model.lastName }}</H1>
   <p>{{ model.address.city }}</p>
</body>
</html>





별도의 <meta> 태그가 필요없다.



JPG, PNG, WEBP, BMP, PDF

이미지 출력은 HTML 템플릿을 기반으로 렌더링한다.
<meta> 태그를 통해 출력 포맷을 지정한다.
다음은 PNG 이미지를 가로 400, 세로 300으로 출력하는 예제이다.

<!DOCTYPE html>
<html>
   <head>
      <meta name="m2-render-png" width="400" height="300">
      <style>
         p { display: block; margin-top: 1em; margin-bottom: 1em; }
      </style>
   </head>
   <body>
      <H1>{{ model.firstname }} {{ model.lastName }}</H1>
      <p>{{ model.address.city }}</p>
   </body>
</html>





이하 이미지 포맷에 따라 name 속성 값과 지원 옵션이 다르다.








	속성

	설명

	기본값





	width

	가로 픽셀

	400



	height

	세로 픽셀

	300



	quality

	JPEG 품질(%)

	100






이미지 포맷별 <meta> 태그 예제는 다음과 같다.


	JPG

<meta name="m2-render-jpg" width="400" height="300" quality="85">







	PNG

<meta name="m2-render-png" width="400" height="300">







	WEBP

<meta name="m2-render-webp" width="400" height="300" quality="85">







	BMP

<meta name="m2-render-bmp" width="400" height="300">







	PDF

<meta name="m2-render-pdf" width="400" height="300" scale="1" margin-top="10px" margin-bottom="10px" margin-right="10px" margin-left="10px">











MP4, GIF

비디오, Animated GIF 등 시간흐름이 필요한 포맷은 연속된 장면( <Scene>)을 연결하여 만든다.
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다음과 같이 <Scene> 태그를 통해 각 화면을 구성한다.

<!DOCTYPE html>
<html>
   <head>
      <meta name="m2-render-gif" width="400" height="300" delay="1000"">
      <style>
         p { display: block; margin-top: 1em; margin-bottom: 1em; }
      </style>
   </head>
   <body>
      <Scene>
         <Div style="background-color: blue;">
            <H1>{{ model.firstname }} {{ model.lastName }}</H1>
            <p>{{address.city}}</p>
         </Div>
      </Scene>
      <Scene>
         <Div style="background-color: blue;">
            <H1>{{ model.lastName }} {{ model.firstname }} </H1>
            <p>{{ model.address.city }}</p>
         </Div>
      </Scene>
      <Scene>
         <Div style="background-color: green;">
            <H1>{{ model.lastName }} {{ model.firstname }} ({{ model.age }})</H1>
            <p>{{ model.address.city }}</p>
         </Div>
      </Scene>
   </body>
</html>





<Scene> 태그는 의미가 없다. 따라서 <Div> 를 넣어 영역을 구분하면 개발 단계에서 쉽게 확인이 가능하다.


	MP4

<meta name="m2-render-mp4" width="400" height="300" interval="1000">







	GIF

<meta name="m2-render-gif" width="400" height="300" delay="1000">






	장면 시간( delay (단위: ms) ) = 1000










JSON

JSON 템플릿을 만든다.

{
   "myName" : "{{firstname}} {{lastName}}",
   "myCity" : "{{address.city}}"
}








함수

이미지 정의된 다양한 함수가 제공된다.
함수는 <meta> 태그로 명시하며 다음 형식을 가진다.

<meta name="m2-function-*" attr1="value1" attr2="value2" ...>






m2-function-image

페이지에서 참조하는 이미지를 일괄처리한다.
상품기술서처럼 큰 이미지가 포함된 페이지를 효과적으로 전송하는 용도이다.

<html>
   <head>
      <meta http-equiv="Content-Type" text/html; charset=UTF-8">
      <meta name="m2-function-image"
            host="https://www.example.com/m2/image"
            split-height="500"
            class="mym2div"
            full="yes"
            tool="/grayscale/true/optimize"
            max-size="10">
      <style>
         .mym2div {
            display: inline-block;
            width: 100%
         }
      </style>
   </head>
   <body>
      {{ model.__raw }}
   </body>
</html>











	속성

	설명





	host (필수)

	이미지 툴 [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/image.html] 이 설정된 가상호스트



	split-height

	이미지 높이가 설정된 값(px)을 초과할 경우 분할한다.



	class

	이미지에 적용할 CSS 클래스



	full (기본: no)

	이미지의 가로 폭을 상위 Element의 100%로 맞춘다.



	tool

	이미지 툴 [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/image.html] 명령어



	querystring-origin-url

	이미지 툴 [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/image.html] 로 전달할 원본주소 쿼리스트링 키 (기본: sref)



	max-size (기본: 10MB)

	가공할 최대 이미지 크기









기본 <meta>

여러 뷰 파일이 공통된 <meta> 속성을 가진다면 기본 값을 설정해 일괄처리할 수 있다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><M2><Endpoints><Endpoint>

<View>
   <Source Must="off">https://bar.com/#view</Source>
   <MetaDefault>
      <Item><![CDATA[ <meta name="m2-render-gif" width="400" height="300" delay="1000""> ]]></Item>
      <Item><![CDATA[ <meta name="m2-function-image" host="https://www.example.com/m2/image" split-height="500" tool="/grayscale/true/optimize"> ]]></Item>
      <Item><!--  --> </Item>
   </MetaDefault>
</View>





뷰 파일안에 포함되는 <meta> 태그를 <Item> 의 CDATA로 구성하면 기본 값으로 사용한다.
기본 <meta> 를 사용하면 다음과 같이 변경할 속성만 추가하면 된다.

<html>
   <head>
      <meta http-equiv="Content-Type" text/html; charset=UTF-8">
      <meta name="m2-function-image" class="mym2div">
      <style>
         .mym2div {
            display: inline-block;
            width: 100%
         }
      </style>
   </head>
   <body>
      {{ model.__raw }}
   </body>
</html>









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
7장. 운영

이 장에서는 운영에 필요한 다양한 도구들에 대해 설명한다.


Caching 무효화

M2도 STON 캐싱엔진을 사용한다. 따라서 STON과 동일하게 캐싱 무효화가 가능하다.

# wine (model) 변경
http://{m2-ip}:10040/command/purge?url=example.com/myapi?model=wine&view=*

# catalog (view) 변경
http://{m2-ip}:10040/command/purge?url=example.com/myapi?model=*&view=catalog





모델이나 뷰가 변경되어도 TTL(Time To Live) 이후 반영된다.
즉시 변경을 원할 경우 Purge [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/caching_purge.html#purge] 를 호출한다.



로그

M2는 3가지의 로그를 제공하며 각 로그를 연결하는 필드는 다음과 같다.


[image: ../_images/m2_33.png]


	access.log [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/log.html#access]

모든 클라이언트의 HTTP 트랜잭션을 기록한다.


	session-id 클라이언트 TCP 세션이 접속할 때 부여된다.






	origin.log [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/log.html#origin]

캐싱엔진에서 HIT되지 않고 M2모듈로 처리가 위임된 요청을 기록한다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Log>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Log>

<Origin ExtraField="x-m2-tid">ON</Origin>





위와 같이 설정하여 M2 트랜잭션 ID를 origin.log의 x-sc-extra-field 필드에 기록한다.

#date      time     ...(생략)... session-id session-type x-sc-extra-field
2020-07-20 23:42:09 ...(생략)... 166        cache        1142daVjPqz5
2020-07-20 23:42:29 ...(생략)... 174        cache        1150S4kVS6hM






	session-id 원본서버(M2) 요청을 발생시킨 클라이언트 세션 ID. access.log의 session-id 와 같다.


	session-type 항상 cache 이다.


	x-sc-extra-field M2가 진행한 트랜잭션 ID (문자열)






	m2.log

M2의 각 엔드포인트에서 진행한 HTTP 트랜잭션을 개별로 진행한다. 3개의 이미지를 다운로드 받아 합성했다면 3개의 트랜잭션 로그가 남는다.


	cs-sid M2가 진행한 트랜잭션 ID. origin.log의 session-id 와 같다.


	cs-tcount M2 트랜잭션 내에서 진행한 개별 HTTP 트랜잭션 ID. 이 값은 각 M2 트랜잭션마다 1부터 시작한다.









주석

origin.log 라는 이름은 캐싱엔진으로부터 유래한다.


	캐싱엔진에서는 M2도 다른 웹서버와 동등한 캐싱대상이기에 원본(=origin)으로 바라볼 수 있다.


	클라이언트에게 노출되어 호출하는 주소와 M2엔드포인트 주소가 다를 수 있다. 이 경우 origin.log를 통해 명확히 확인할 수 있다.







M2 로그 설정

모든 엔드포인트의 URL 호출은 m2.log에 개별 HTTP 트랜잭션으로 기록된다.
STON 로그 설정방식과 동일하며 가상호스트별로 설정한다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Log>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Log>

<M2 Type="time" Unit="1440" Retention="10">OFF</M2>





M2 로그 필드는 STON의 origin 로그 [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/log.html#origin] 와 동일하다.


x-sc-extra-field






M2 응답코드

M2의 응답코드는 다음과 같다.


	200 - 성공


	400 - 클라이언트 요청 중 필수 파라미터 불충분


	404 - 클라이언트가 호출한 엔드포인트 없음


	500 - 외부자원 참조 실패


	501 - 내부모듈 실패






디버깅 헤더

M2 트랜잭션이 비정상 처리되었다면 다음 헤더를 제공한다.

HTTP/1.1 500 Internal Error
... (생략) ...
x-ston-sessionid: 126
x-m2-tid: 26576nYLiaXRK
x-m2-error-url: 400|http://foo.com/not/found
x-m2-error-url: 404|http://bar.com/where/is/it





wget 등의 커맨드를 통해 장애 범위를 좁힐 수 있다.


	x-m2-tid  M2 트랜잭션 ID


	origin.log의 sc-extra-field 필드 값


	m2.log의 cs-sid 필드 값






	x-m2-error-url
참조시 문제가 된 원인과 URL ( | 문자로 구분)






m2.log 파일

M2가 진행하는 모든 HTTP 트랜잭션을 기록한다.
기록 시점은 HTTP 트랜잭션이 완료되는 시점이며 전송완료 또는 전송중단 시점을 의미한다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Log>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Log>

<M2 Type="time" Unit="1440" Retention="10">ON</M2>





모든 필드는 공백으로 구분되며 각 필드의 의미는 다음과 같다.


[image: ../_images/time_taken.jpg]

시간측정 구간




	date HTTP 트랜잭션이 완료된 날짜


	time HTTP 트랜잭션이 완료된 시간


	cs-sid 서비스 브로커(Service Broker)의 고유 ID. M2의 서비스 브로커는 내부적으로 여러 HTTP 트랜잭션을 포함한다. 서비스 브로커 ID를 통해 독립된 HTTP 트랜잭션을 연결한다.


	cs-tcount 서비스 브로커 내의 트랜잭션 카운트. 이 HTTP 트랜잭션이 현재 서비스 브로커에서 몇 번째로 처리된 트랜잭션인지 기록한다. 같은 cs-sid 값을 가지는 트랜잭션이라면 이 값은 중복될 수 없다.


	c-ip STON의 IP


	cs-method 원본서버에게 보낸 HTTP Method


	s-domain 원본서버 도메인


	cs-uri 원본서버에게 보낸 URI


	s-ip 원본서버 IP


	sc-status 원본서버 HTTP 응답코드


	cs-range 원본서버에게 보낸 Range요청 값


	sc-sock-error 소켓 에러코드


	Connect-Timeout 연결 시간초과


	Receive-Timeout 수신대기 시간 초과


	Server-Close 원본에서의 연결종료


	Client-Close STON에서의 연결종료 (바이패스 중 클라이언트가 먼저 연결을 종료하는 경우)


	Non-Existent-Domain 연결할 Domain이 존재하지 않음






	sc-http-error 원본서버가 4xx 또는 5xx응답을 줬을 때 응답코드를 기록


	sc-content-length 원본서버가 보낸 Content Length


	cs-requestsize (단위: Bytes) 원본서버로 보낸 HTTP 요청 헤더 크기


	sc-responsesize (단위: Bytes) 원본서버가 응답한 HTTP 헤더 크기


	sc-bytes (단위: Bytes) 수신한 컨텐츠 크기(헤더 제외)


	time-taken (단위: ms) HTTP 트랜잭션이 완료될 때까지 소요된 전체시간. 세션 재사용이 아니라면 소켓 접속시간까지 포함한다.


	time-dns (단위: ms) DNS쿼리에 소요된 시간


	time-connect (단위: ms) 원본서버와 소켓 Established까지 소요된 시간


	time-firstbyte (단위: ms) 요청을 보내고 응답이 올때까지 소요된 시간


	time-complete (단위: ms) 첫 응답부터 완료될 때까지 소요된 시간


	cs-reqinfo 부가 정보. “+”문자로 구분한다. 바이패스한 통신이라면 “Bypass”, Private바이패스라면 “PrivateBypass”로 기록된다.


	cs-acceptencoding 원본서버에 압축된 컨텐츠를 요청하면 “gzip+deflate”로 기록된다.


	sc-cachecontrol 원본서버가 보낸 cache-control헤더


	s-port 원본서버 포트


	sc-contentencoding 원본서버가 보낸 Content-Encoding헤더


	session-id 원본서버 요청을 발생시킨 HTTP 클라이언트 세션 ID (unsigned int64)


	session-type 원본서버에 요청한 세션 타입


	ref 리소스 참조






	m2x-engine 콘텐츠 처리에 사용된 M2 엔진의 처리로그로 QueryString 형식으로 기록된다.


	상품기술서 엔진로그











실시간 로그백업

M2는 실시간으로 적재되는 로그를 S3등 오브젝트 스토리지로 백업할 수 있다.

# /usr/local/m2/conf/config.json

{
  "m2": {
    "backup": {
      "enable": false,
      "repository": [
        {
          "name": "backup",
          "type": "aws-s3",
          "rolling": "0 0",
          "path": "/edgelog/{domain}/{timestamp}/{hostname}_{logtype}.log",
          "compression": {
            "enable": false
          },
          "endpoint": {
            "bucket": "s3-backup",
            "region": "ap-northeast-2",
            "accessKey": "AKKKUPB5555557S4RTTT",
            "secretKey": "cqavykf6lPMc4KaJ6mETMQQQQQQLBmj4LWKiejq"
          }
        }
      ],
      "source": [
        {
          "path": "/ston_log/foo.com/access.log",
          "backup": "backup"
        }
      ]
    }
  }
}






	enable (기본: false) 로그백업 활성화


주석

로그 백업 때문에 서비스 성능저하가 발생하면 안되어 스펙만 존재, 구현하지 않는다.





	repository 로그 저장소 목록


	name 저장소 이름. 중복불가.


	type 저장소 타입. 현재는 aws-s3 만 지원한다.


	rolling 로그 업로드 시점


주석

개별 로그의 rolling 설정과 같은 표현을 사용하지만 동작방식이 다르다.



	개별로그의 rolling 은 물리적인 로컬 로그파일이 교체되는 것에 대해 정의한다.


	로그백업의 rolling 은 저장소에 저장될 로그파일 단위에 대해 정의한다.







예를 들어 로컬의 access.log는 day 단위로 운영되더라도 서버 사이드 백업은 5분 단위로 백업될 수 있다.
그 반대도 가능하다.




힌트

rt가 생성하는 물리적으로 분절된 파일의 연관성을 core에서 알 수 없어 이에 대한 지원이 필요하다.


	1안> rt의 로그 순서 api 지원


	2안> 로그 파일에 확장속성 xattr 을 이용해 OS상에서 linked list처럼 구현








	path 로그 업로드 경로정책. 경로 정책은 다음 3요소를 고려하여 구성되어야 한다.


	멀티 노드 2대 이상의 불특정 멀티 노드에서 운영된다.


	멀티 가상호스트 2개 이상의 가상호스트가 존재하며 언제든지 추가/삭제된다.


	시간 로그는 시계열 데이터이다.




로그 백업시 경로충돌에 대해 보장하지 않는다.

이상을 지원하기 위해 다음 변수를 제공한다.







	{변수}

	상세





	{domain}

	가상호스트 이름



	{hostname}

	가상호스트를 서비스하는 M2의 호스트명



	{ip}

	M2노드의 IP



	{timestamp}

	yyyymmddhhmmss 형식의 시간



	{logtype}

	로그타입. access 또는  origin






{timestamp} 의 경우 하위 필드를 제공한다.







	{timestamp}

	20220116173627





	{timestamp.date}

	20220116



	{timestamp.time}

	173627



	{timestamp.year}

	2022



	{timestamp.month}

	01



	{timestamp.day}

	16



	{timestamp.hour}

	17



	{timestamp.minute}

	36



	{timestamp.second}

	27








	compression 로그 gzip 압축.


	endpoint 저장소 연결구성
- bucket 버킷
- region 리젼
- accessKey 액세스 키
- secretKey 시크릿 키






	source 백업할 로컬로그 목록


	path 로컬로그 경로


	backup 백업할 repository.name









S3 + Athena 가이드

S3 + Athena를 이용하면 매우 효과적인 분석도구를 손쉽게 구축할 수 있다.
단, Athena는 스캔한 데이터 용량기반 과금체계를 가지기에 적절한 파티셔닝 전략이 필요하다.

# /usr/local/m2/conf/config.json

{
  "m2": {
    "backup": {
      "enable": true,
      "repository": [
        {
          ...
          "path": "/mypath/year={timestamp.year}/month={timestamp.month}/day={timestamp.day}/hour={timestamp.hour}/min={timestamp.minute}/type={logtype}/domain={domain}/{hostname}_{ip}_{timestamp}.log"
           "rolling": "*/5 *",
           "compression": {
             "enable": true
           },
           ...
        }
      ]
    }
  }
}






	path 파티셔닝 전략은 path 의 {key=value} 형식을 통해 로그분석 목적을 분명히 한다.

/...시간.../type=access/
지난 1주일 Peak시간 동안 클라이언트가 접근한 파일 중 10MB이상의 개수를 분석한다.

/...시간.../type=origin/domain=foo.com/
어제 오후 4시부터 15동안 foo.com 원본에서 발생한 500 에러 응답을 분석한다.







	rolling 최소 단위로 5분을 권장한다.


	compression.enble 압축을 통해 90% 이상 비용을 절감할 수 있다.






athena access.log 테이블 스키마

CREATE EXTERNAL TABLE IF NOT EXISTS access_logs (
   `date` STRING,
   `time` STRING,
   `s-ip` STRING,
   `cs-method` STRING,
   `cs-uri-stem` STRING,
   `cs-uri-query` STRING,
   `s-port` STRING,
   `cs-username` STRING,
   `c-ip` STRING,
   `cs-useragent` STRING,
   `sc-status` STRING,
   `sc-bytes` STRING,
   `time-taken` STRING,
   `cs-referer` STRING,
   `sc-resinfo` STRING,
   `cs-range` STRING,
   `sc-cachehit` STRING,
   `cs-acceptencoding` STRING,
   `session-id` STRING,
   `sc-content-length` STRING,
   `time-response` STRING,
   `x-transaction-status` STRING,
   `x-vhostlink` STRING
) PARTITIONED BY (`year` int, `month` int, `day` int)
ROW FORMAT SERDE 'org.apache.hadoop.hive.serde2.RegexSerDe'
WITH SERDEPROPERTIES (
   "input.regex" = "^(?!#)([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)"
) LOCATION "s3://winesoft-logs/access"
TBLPROPERTIES ("has_encrypted_data"="false");







athena origin.log 테이블 스키마

CREATE EXTERNAL TABLE IF NOT EXISTS origin_logs (
   `date` STRING,
   `time` STRING,
   `cs-sid` STRING,
   `cs-tcount` STRING,
   `c-ip` STRING,
   `cs-method` STRING,
   `s-domain` STRING,
   `cs-uri` STRING,
   `s-ip` STRING,
   `sc-status` STRING,
   `cs-range` STRING,
   `sc-sock-error` STRING,
   `sc-http-error` STRING,
   `sc-content-length` STRING,
   `cs-requestsize` STRING,
   `sc-responsesize` STRING,
   `sc-bytes` STRING,
   `time-taken` STRING,
   `time-dns` STRING,
   `time-connect` STRING,
   `time-firstbyte` STRING,
   `time-complete` STRING,
   `cs-reqinfo` STRING,
   `cs-acceptencoding` STRING,
   `sc-cachecontrol` STRING,
   `s-port` STRING,
   `sc-contentencoding` STRING,
   `session-id` STRING,
   `session-type` STRING,
   `x-sc-extra-field` STRING,
   `time-sock-creation` STRING,
   `x-cs-retry` STRING
) PARTITIONED BY (`year` int, `month` int, `day` int)
ROW FORMAT SERDE 'org.apache.hadoop.hive.serde2.RegexSerDe'
WITH SERDEPROPERTIES (
   "input.regex" = "^(?!#)([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)\\s+([^ ]+)"
)
LOCATION "s3://winesoft-logs/origin"
TBLPROPERTIES ("has_encrypted_data"="false");








통계

STON 가상호스트 통계 [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/monitoring_stats.html#id4] 의 하위에 위치한다.

"M2":                                     <M2
{                                           Requests="30"
  "Requests": 30,                           Converted="29"
  "Converted": 29,                          Failed="1"
  "Failed": 1,                              AvgRscsSize="1457969"
  "AvgRscsSize": 1457969,                   AvgRscsCount="67"
  "AvgRscsCount": 67,                       AvgRenderTime="124" />
  "AvgRenderTime": 124,                     AvgTime="34" />
  "AvgTime": 34
},






	Requests M2로 요청된 횟수


	Converted M2로 생성된 응답 (성공)


	Failed M2에서 실패한 응답


	AvgRscsSize (단위: Bytes) 엔드포인트에서 참조한 평균 리소스 크기


	AvgRscsCount 엔드포인트에서 참조한 평균 리소스 카운트


	AvgRenderTime (단위: ms) 렌더링 소요시간


	AvgTime (단위: ms) 요청 처리시간






휘발성 엔드포인트

엔드포인트는 이미지/동영상에 비해 짧은 TTL(Time To Live)를 가진다.
짧은 TTL 콘텐츠는 디스크에 캐싱해도 재사용성이 떨어져 비효율적이다.
따라서 엔드포인트를 다루는 가상호스트는 Volatile (기본: OFF) 속성을 활성화시킨다.

# vhosts.xml

<Vhosts>
   <Vhost Name="www.example.com" Volatile="ON">
     ... (생략) ...
   </Vhost>

   <Vhost Name="image.example.com">
     ... (생략) ...
   </Vhost>
</Vhosts>





캐시 Storage [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/environment.html#storage] 가 구성되어 있더라도 Volatile 가상호스트는 메모리만 사용한다.



가상호스트 분리

엔드포인트가 이미지/동영상을 처리해야 한다면 각각 독립된 가상호스트로 구성하는 것을 권장한다.
캐싱정책, 통계, 로그등을 분리시켜 다룰 수 있어 높은 유연성을 가지기 때문이다.

# vhosts.xml

<Vhosts>
   <Vhost Name="www.example.com" Volatile="ON">
      ... (생략) ...
      <M2>
         <Endpoints>
            ... (생략) ...
         </Endpoints>
     </M2>
   </Vhost>

   <Vhost Name="image.example.com">
     ... (생략) ...
     <Options>
        <Dims Status="Active" Keyword="dims">
           ... (생략) ...
        </Dims>
     <Options>
   </Vhost>

   <Vhost Name="video.example.com">
     ... (생략) ...
     <Media>
        ... (생략) ...
     </Media>
   </Vhost>
</Vhosts>





만약 멀티인증서를 사용할 수 없고, 1개의 도메인으로만 통합하여 서비스해야 한다면, URL전처리 [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/adv_vhost.html#url] 를 추가한다.

# vhosts.xml

<Vhosts>
   ... (생략) ...

   <URLRewrite AccessLog="Replace">
      <Pattern><![CDATA[^www.example.com/m2/([^/]+)/(.*)]]></Pattern>
      <Replace><![CDATA[#1.example.com/#2]]></Replace>
   </URLRewrite>
</Vhosts>





/m2/.../{{ 원본-url }} 패턴을 이용해 손쉽게 구성이 가능하다.



설정 동기화

M2 는 stand-alone을 기본 모드로 동작하지만 공용 저장소를 이용해 설정을 동기화할 수 있다.

# config.json

{
   "m2": {
      "config": {
         "sync": {
            "type": "aws-s3",
            "polling": "0 0 * * * *",
            "retention": 100,
            "endpoint": {
               "bucket": "...",
               "region": "...",
               "path"": "...",
               "accessKey": "...",
               "secretKey": "..."
            }
         }
      }
   }
}





type 의 저장소를 polling 주기동안 폴링하여 설정변경을 감지한다.





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
8장. 캐싱 엔진

M2 는 캐싱엔진으로 STON Edge Server [https://ston.readthedocs.io/] 를 탑재한다.
STON Edge Server [https://ston.readthedocs.io/] 의 강력한 캐싱 기능과 더불어 다양한 Contents Service Patterns [https://csp-kr.readthedocs.io/] 구현을 위한 확장기능을 제공한다.





위치 투명성

인프라 구성 패턴 [https://csp-kr.readthedocs.io/ko/latest/patterns/pattern_infra.html] 의 핵심은 위치 투명성이다.
확장된 기능을 통해 중단없는 마이그레이션이 가능하다.


가상호스트 링크

콘텐츠가 여러 원본에 분산되어 있다면, 가상호스트 링크를 활용하여 콘텐츠가 통합되어 있는 것처럼 서비스가 가능하다.


주석


	이 기능을 활용하면 인프라 구성 패턴 [https://csp-kr.readthedocs.io/ko/latest/patterns/pattern_infra.html] 의 위치 투명성을 손쉽게 구현할 수 있다.






특히 On-Premise에서 클라우드로 스토리지를 마이그레이션하거나, 스토리지의 용량, 비용 등의 이유로 콘텐츠가 분산되어 있는 환경에서 유용하다.


[image: ../_images/adv_vhost_link.png]

cloud.com에 없는 콘텐츠는 nas.com이 처리한다.



# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost>

<VhostLink Condition="...">...</VhostLink>






	<VhostLink> 요청을 위임할 가상호스트 이름. 콘텐츠에 대한 원본 응답이 Condition 을 만족하면 지정된 가상호스트로 요청을 위임한다. 단 하나만 설정할 수 있다.


	Condition HTTP 응답코드/패턴(1xx, 2xx, 3xx, 4xx, 5xx), fail(원본에서 캐싱하지 못한 경우)








클라이언트 요청이 다른 가상호스트로 위임되더라도 monitoring_stats_vhost_client 와 admin-log-access 는 클라이언트가 접근한 가상호스트에 기록된다.


주석

링크 관계에 있는 가상호스트 설정이 다를 경우 의도치 않게 동작할 수 있음을 주의한다.
가상호스트 링크가 A(단순 캐싱) -> B(이미지 압축)로 맺어져 있다면,
A에서 처리된 이미지는 압축되지 않지만 B에서 처리된 이미지는 압축된다.



예를 들어 nas.com의 콘텐츠를 cloud.com으로 이전 중일 경우, cloud.com에 없는(=404 Not Found) 콘텐츠에 대해서만 nas.com으로 요청을 보낼 수 있다.
아래의 경우 요청이 nas.com에 의해 처리되더라도 monitoring_stats_vhost_client 와 admin-log-access 는 cloud.com에 기록된다.

# vhosts.xml - <Vhosts>

// cloud.com에 없는(=404 Not Found) 콘텐츠는 nas.com에서 서비스한다.
<Vhost Name="cloud.com">
  <VhostLink Condition="404">nas.com</VhostLink>
</Vhost>

<Vhost Name="nas.com">
</Vhost>





admin-log-access 의 vhostlink 필드를 통해 클라이언트 요청이 어느 가상호스트에서 처리되었는지 알 수 있다.
“-” 는 요청이 링크되지 않았음을 의미하며 “nas.com” 은 해당 요청이 링크되어 nas.com에서 처리되었음을 의미한다.

#Fields: date time s-ip cs-method cs-uri-stem ...(중략)... vhostlink
2016.11.24 16:52:24 220.134.10.5 GET /web/h.gif ...(중략)... -
2016.11.24 16:52:26 220.134.10.5 GET /favicon.ico ...(중략)... nas.com





링크가 여러 번 발생했다면 “+”를 구분자로 링크된 모든 가상호스트가 명시된다.
이 경우 가장 마지막에 위치한 가상호스트가 최종 요청을 처리한 가상호스트이다.

다음과 같이 여러 가상호스트를 다른 조건으로 링크할 수 있다.

# vhosts.xml - <Vhosts>

// 원본서버가 5xx로 응답했거나 캐싱하지 못했을 때(=fail) 해당 요청을 bar.com에게 위임한다.
<Vhost Name="foo.com">
  <VhostLink Condition="5xx,fail">bar.com</VhostLink>
</Vhost>

// 원본서버가 4xx로 응답했을 때 해당 요청을 helloworld.com에게 위임한다.
<Vhost Name="bar.com">
  <VhostLink Condition="4xx">helloworld.com</VhostLink>
</Vhost>

// 원본서버에서 403, 404 또는 5xx로 응답했을 때 해당 요청을 example.com에게 위임한다.
<Vhost Name="helloworld.com">
  <VhostLink Condition="403,404,5xx">example.com</VhostLink>
</Vhost>

// 더 이상 위임하지 않는다.
<Vhost Name="example.com">
</Vhost>






[image: ../_images/adv_vhost_link_worst.png]

억지스럽지만 가능하다.



위 예제의 경우 foo.com의 admin-log-access 는 다음과 같다.

#Fields: date time s-ip cs-method cs-uri-stem ...(중략)... vhostlink
2016.11.24 16:52:24 220.134.10.5 GET /test.jpg ...(중략)... bar.com+helloworld.com+example.com





다음의 경우 링크는 즉시 중단된다.


	대상 가상호스트가 존재하지 않는 경우 (foo.com -> ?)


	자기 자신을 대상 가상호스트로 지정한 경우 (foo.com -> foo.com)


	재귀링크(Recursive Link)가 발생한 경우 (foo.com -> bar.com -> foo.com)






Redirect 추적

원본서버에서 Redirect계열(301, 302, 303, 307)로 응답하는 경우 Location 헤더를 추적하여 콘텐츠를 요청한다.



[image: ../_images/conf_redirectiontrace.png]

클라이언트는 Redirect여부를 모른다.






# server.xml - <Server><VHostDefault><OriginOptions>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><OriginOptions>

<RedirectionTrace>OFF</RedirectionTrace>






	<RedirectionTrace>


	OFF (기본) 3xx 응답으로 저장된다.


	ON Location헤더에 명시된 주소에서 콘텐츠를 다운로드 한다.
형식에 맞지 않거나 Location헤더가 없는 경우에는 동작하지 않는다.
무한히 Redirect되는 경우를 방지하기 위하여 1회만 추적한다.








특정 URL 패턴에 대해서만 동작시킬 수 있다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><OriginOptions>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><OriginOptions>

<RedirectionTrace ResCode="302,307">ON
   <URL>*.ts</URL>
   <URL>*.mp4</URL>
</RedirectionTrace>





<RedirectionTrace> 하위에 <URL> 들을 열거하면 Location 헤더 값의 특정 패턴에 대해서만 추적한다.



Sub-Path 지정

한 가상호스트에서 경로에 따라 다른 가상호스트가 처리하도록 설정할 수 있다.


[image: ../_images/adv_vhost_subpath.png]

통계/로그는 요청을 최종처리한 각각의 가상호스트에 기록된다.



# vhosts.xml - <Vhosts>

<Vhost Name="sports.com">
  <Sub Status="Active">
    <Path Vhost="baseball.com">/baseball/<Path>
    <Path Vhost="football.com">/football/<Path>
    <Path Vhost="photo.com">/*.jpg<Path>
  </Sub>
</Vhost>

<Vhost Name="baseball.com" />
<Vhost Name="football.com" />
<Vhost Name="photo.com" />






	<Sub> 경로나 패턴이 일치하면 해당 요청을 다른 가상호스트로 보낸다.
일치하지 않는 경우만 현재 가상호스트가 처리한다.


	Status (기본: Active) Inactive인 경우 무시한다.


	<Path> 클라이언트가 요청한 URI와 경로가 일치하면 Vhost 로 해당 요청을 보낸다.
값은 경로 또는 패턴만 가능하다.

<Path Vhost="baseball.com">baseball<Path>
<Path Vhost="photo.com">*.jpg<Path>





위와 같이 입력해도 각각 /baseball/과 /*.jpg로 인식된다.









예를 들어 클라이언트가 다음과 같이 요청했다면 해당 요청은 가상호스트 football.com이 처리한다.

GET /football/rank.html HTTP/1.1
Host: sports.com










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
9장. 이미지 엔진

이미지 엔진은 on the fly 로 이미지를 가공한다.


주석

역사적인 이유로 이미지 엔진은 DIMS (딤스) 로 불리기도 한다.
DIMS 라는 단어는 mod_dims 의 Dynamic Image Management System의 약어에서 유래한다.



이미지 가공에 대한 기록은 Image 로그 [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/log.html#image] 에 기록된다.


[image: ../_images/dims.png]

다양한 동적 이미지 가공



이미지는 동적으로 생성되며 원본 이미지 URL뒤에 약속된 키워드와 가공옵션을 붙여서 호출한다.
가공된 이미지는 캐싱되어 원본서버 이미지가 바뀌지 않는 이상 다시 가공되지 않는다.

예를 들어 원본 파일이 /img.jpg라면 다음과 같은 형식으로 이미지를 가공할 수 있다.
(“m2pp”는 약속된 Keyword이다.)

http://image.example.com/img.jpg    // 원본 이미지
http://image.example.com/img.jpg/m2pp/optimize
http://image.example.com/img.jpg/m2pp/resize/500x500/
http://image.example.com/img.jpg/m2pp/crop/400x400/
http://image.example.com/img.jpg/m2pp/composite/watermark1/





<Dims> 는 별도로 설정하지 않으면 모두 비활성화되어 있다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Options>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Options>

<Dims Status="Active" Keyword="dims" MaxSourceSize="10" MinSourceSize="0" />






	<Dims>


	Status DIMS활성화 ( Active 또는 Inactive )


	Keyword 원본과 DIMS를 구분하는 키워드


	MaxSourceSize (기본: 10MB) 변환을 허용할 최대 원본 이미지 크기 (단위: MB)


	MinSourceSize (기본: 0KB) 변환을 허용할 최소 원본 이미지 크기 (단위: KB)









주석

변환 과정 중 오류가 발생할 경우 원본 이미지를 전송한다.







최적화

최적화란 이미지 품질을 저하시키지 않으면서 이미지를 압축하는 과정이다.
JPEG, JPEG-2000, Loseless-JPEG 이미지만 지원이 가능하다.
이미 다른 도구등을 통해 최적화된 이미지는 더 이상 최적화되지 않는다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/optimize





최적화는 키워드 이외 별도의 옵션을 가지지 않는다.
그러므로 다른 변환조건과 조합할 때 맨 뒤에 명시하는 편이 바람직하다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/resize/100x100/optimize





다른 모든 DIMS기능이 시스템 자원을 많이 사용하지만 그 중에서도 최적화가 가장 무거운 작업이다.
다음은 HitRatio가 0%인 상태에서 이미지 크기별 성능 테스트 결과이다.


	OS CentOS 6.2 (Linux version 2.6.32-220.el6.x86_64 (mockbuild@c6b18n3.bsys.dev.centos.org) (gcc version 4.4.6 20110731 (Red Hat 4.4.6-3) (GCC) ) #1 SMP Tue Dec 6 19:48:22 GMT 2011)


	CPU Intel(R) Xeon(R) CPU E3-1230 v3 @ 3.30GHz (8 processors) [http://www.cpubenchmark.net/cpu.php?cpu=Intel+Xeon+E3-1230+v3+%40+3.30GHz]


	RAM 16GB


	HDD SMC2108 SAS 275GB X 3EA














	크기

	처리량

	응답속도(ms)

	클라이언트 트래픽(Mbps)

	원본 트래픽(Mbps)

	트래픽 절감률(%)





	16KB

	720

	19.32

	46.32

	92.62

	49.99



	32KB

	680

	20.68

	86.42

	165.08

	47.65



	64KB

	285

	50.16

	80.67

	150.96

	46.56



	128KB

	274

	57.80

	164.35

	276.52

	40.56



	256KB

	210

	80.74

	99.42

	432.35

	77.00



	512KB

	113

	156.18

	160.54

	436.04

	63.18



	1MB

	20

	981.07

	90.62

	179.88

	49.62






약 50%내외의 트래픽 절감률이 있으므로 매우 효과적이다.
다시 한번 말하지만 최적화는 매우 무거운 작업이다.
표를 통해 알 수 있듯이 이미지 크기가 가장 큰 변수가 된다.

때문에 충분한 고려없이 서비스에 적용했다가는 큰 낭패를 볼 수 있다.
적당한 adv_topics_req_hit_ratio 가 있는 상황이 바람직하나,
그렇지 않다면 서비스 규모에 맞게 물리적인 CPU자원을 충분히 확보해야 한다.


주석

메타정보만을 삭제하고 싶을 경우 아래 명령어를 이용한다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/strip/true









Animated GIF

Animated GIF에 대해서도 모든 DIMS변환이 동일하게 적용된다.
처리 순서는 다음과 같다.


	Animated GIF를 낱개의 이미지들로 분해한다.


	각각의 이미지를 변환한다.


	변환된 이미지를 Animated GIF로 결합한다.




결합된 이미지가 많을수록 처리비용이 높아 서비스 품질이 저하될 수 있다.
이런 경우 유용한 몇 가지 기능을 제공한다.


FirstFrameOnly

GIF 중 첫 번째 이미지에 대해서만 변환하도록 설정하면 처리 비용을 낮출 수 있다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Options>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Options>

<Dims FirstFrameOnly="OFF" />






	FirstFrameOnly (기본: OFF) ON인 경우 Animated GIF의 첫 장면만 변환한다.


	FirstFrameOnly (기본: OFF) ON인 경우 Animated GIF의 첫 장면만 변환한다.




다음과 같이 URL을 호출할 때 FirstFrameOnly 옵션을 명시적으로 지정할 수 있다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/firstframeonly/on/resize/200x200/
http://image.example.com/img.jpg/dims/firstframeonly/off/resize/200x200/





위와 같이 URL에 명시적으로 지정되어 있는 경우 설정보다 우선한다.


주석

limit 명령어를 통해 Animated GIF의 프레임 수를 조절할 수 있다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/limit/3
http://image.example.com/img.jpg/dims/limit/3/resize/200x200









변환 후 용량 비교

GIF 포맷의 특성상 변환 후 용량이 커지는 경우가 간혹 있는데, 이런 경우 원본 GIF를 서비스하는 것이 더 나을 수 있다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Options>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Options>

<Dims ExceptionGIF="OFF" />






	ExceptionGIF (기본: OFF) 변환 후 용량이 원본보다 크다면 원본 GIF를 서비스한다.




다시 말해 이 기능을 활성화하면 항상 작은 용량의 GIF파일이 서비스되는 것을 보장할 수 있다.


주석

resize 등으로 이미지 사이즈를 늘리는 경우에 해당하지 않는다.
사이즈를 늘리면 당연히 용량도 증가하기 때문이다.






Annotation

Annotation은 이미지에 글씨를 입힐 수 있는 기능이다.


[image: ../_images/dims_annotation.png]

사전에 제작된 텍스트 이미지를 “합성” 하는 것이 아니라, 다양한 펜(폰트, 색상, 위치 등)을 이용해 이미지에 텍스트를 타이핑 한다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Options>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Options>

<Dims Status="Active" Keyword="dims">
   <Annotation Name="maintext"> ... </Annotation>
   <Annotation Name="subtext"> ... </Annotation>
   <Annotation Name="watermark"> ... </Annotation>
</Dims>





각각의 <Annotation> 은 고유한 Name 으로 명명된다.
여러 <Annotation> 을 미리 등록하고 다음과 같이 * 를 구분자로 조합하여 사용한다.

// 메인 텍스트
http:// ... /dims/annotation/maintext

// 메인 텍스트 + 서브 텍스트
http:// ... /dims/annotation/maintext*subtext

// 서브 텍스트 + 워터마크
http:// ... /dims/annotation/subtext*watermark

// 메인 텍스트 + 서브 텍스트 + 워터마크
http:// ... /dims/annotation/maintext*subtext*watermark





기본 텍스트는 <Annotation> 의 값이며, 약속된 QueryString 을 통해 텍스트를 입력받을 수 있다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Options><Dims>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Options><Dims>

<Annotation Name="statictext">On the fly</Annotation>
<Annotation Name="maintext">$QUERYSTRING[msg]</Annotation>
<Annotation Name="subtext">$QUERYSTRING[tag]</Annotation>





다음과 같이 텍스트를 전달한다.

// "On the fly" 를 statictext로 삽입
http:// .../dims/annotation/statictext

// msg(="HelloWorld") 를 maintext로 삽입
http:// ...?msg=HelloWorld/dims/annotation/maintext

// msg(="HelloWorld") 를 maintext로, tag(="Event")를 subtext로 삽입
http:// ...?msg=HelloWorld&tag=Event/dims/annotation/maintext*subtext

// tag(="Event")를 subtext로 삽입 (maintext 누락)
http:// ...?msg=HelloWorld&tag=Event/dims/annotation/subtext





멀티라인을 입력하려면 라인피드(line feed) 문자인 \n 을 입력한다.

http:// ...?msg=1st\n2nd/dims/annotation/maintext






주석

공백 등 표준 URL escape 문자는 브라우저가 적절히 인코딩하지만 한글의 경우 브라우저마다 처리 방식이 달라 깨질 수 있다.
따라서 한글을 입력할 경우 서버에서 한글 인코딩된 결과를 제공해야 한다.



<Annotation> 은 다양한 속성을 지원한다.








	속성

	기본 값

	설명





	Name

	(없음)

	<Annotation> 이름



	Font

	none (System Font)

	폰트를 지정한다. (ttf, otf, woff 지원)



	FontSize

	10

	텍스트 크기



	FontColor

	#000000

	텍스트 색상



	TextAlign

	center

	텍스트 정렬 ( left , center , right )



	BackgroundColor

	none (투명)

	배경 색상



	BackgroundWidth

	(텍스트 크기에 맞춤)

	배경 폭



	BackgroundHeight

	(텍스트 크기에 맞춤)

	배경 높이



	Gravity

	c

	텍스트 위치 기준



	Geometry

	+0+0

	Gravity로부터 거리



	Dissolve

	50

	텍스트 투명도







	FontColor 와 BackgroundColor 는 RGB의 16진수 표현(#FF0000)으로 설정한다.


	BackgroundWidth 와 BackgroundHeight 값이 0이면 텍스트에 맞추어진다. Origin 을 지정할 경우 대상 이미지의 폭과 넓이를 사용한다.


	Gravity , Geometry , Dissolve 는 <합성>과 동일하다.





Font

폰트 라이선스 문제로 인해 아래 폰트들(.ttf)만을 기본 배포한다.







	Font

	License





	EB Garamond [https://fonts.google.com/specimen/EB+Garamond]

	Open Font License



	Lato [https://fonts.google.com/specimen/Lato]

	Open Font License



	Montserrat [https://fonts.google.com/specimen/Montserrat]

	Open Font License



	Open Sans [https://fonts.google.com/specimen/Open+Sans]

	Open Font License



	Oswald [https://fonts.google.com/specimen/Oswald]

	Open Font License



	Raleway [https://fonts.google.com/specimen/Raleway]

	Open Font License



	Source Sans Pro [https://fonts.google.com/specimen/Source+Sans+Pro]

	Open Font License



	Roboto [https://fonts.google.com/specimen/Roboto]

	Apache License, Version 2.0



	나눔고딕 [https://fonts.google.com/specimen/Nanum+Gothic]

	Open Font License



	나눔명조 [https://fonts.google.com/specimen/Nanum+Myeongjo]

	Open Font License



	서울한강 [http://www.seoul.go.kr/v2012/seoul/symbol/font.html]

	영리/비영리무료



	서울남산 [http://www.seoul.go.kr/v2012/seoul/symbol/font.html]

	영리/비영리무료






폰트는 다음 경로에 복사하여 추가가 가능하다.

/usr/local/ston/fonts





설정백업 시 용량 문제로 사용자가 추가한 폰트만을 백업한다.


주석

보안적인 이유로 Web Management를 통한 업로드는 지원하지 않는다.






잘라내기

좌상단을 기준으로 원하는 영역만큼 이미지를 잘라낸다.
영역은 width x height{+-}x{+-}y{%} 로 표현한다.
다음은 좌상단 x=20, y=30을 기준으로 width=100, height=200만큼 잘라내는 예제다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/crop/100x200+20+30/





이미지 중앙을 기준으로 하고 싶은 경우 cropcenter명령어를 사용한다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/cropcenter/100x200+20+30/





이미지 크기를 미리 알기 어려운 경우 cropc 명령어를 이용하면 이미지 가운데를 기준으로 가로, 세로 기준 중 작거나 큰 값으로 잘라낼 수 있다.

// 가로, 세로 중 작은 값을 기준으로 cropcenter한다.
http://image.example.com/img.jpg/dims/cropc/min

// 가로, 세로 중 큰 값을 기준으로 cropcenter한다.
http://image.example.com/img.jpg/dims/cropc/max







Thumbnail 생성

Thumbnail 을 생성한다.
크기와 옵션은 width x height{%} {@} {!} {<} {>} 로 표현한다.
기본적으로 이미지의 가로와 세로는 최대값을 사용한다.
이미지를 확대 또는 축소하여도 가로 세로 비율은 유지된다.
정확하게 지정한 크기로 이미지를 조절할 때는 크기 뒤에 느낌표(!)를 추가한다.
640X480! 라는 표현은 정확하게 640x480 크기의 Thumbnail을 생성한다는 뜻이다.
만약 가로 또는 세로 크기만 지정된 경우, 생략된 값은 가로/세로 비율에 의해 자동결정 된다.

예를 들어 /thumbnail/100/ 은 가로 크기에 맞추어 세로 크기가 결정되며
/thumbnail/x200/ 은 세로 크기에 맞추어 가로 크기가 결정된다.
가로/세로 크기를 이미지의 크기에 맞추어 백분율(%)로 표현할 수 있다.
이미지 크기를 늘리려면, 100 보다 큰 값(예 : 125 %)을 사용한다.
이미지 크기를 줄이려면 100 미만의 비율을 사용한다.
URL Encoding규칙에 따라 %문자가 %25로 인코딩 됨을 명심해야 한다.

예를 들어 50%라는 표현은 50%25로 인코딩 된다.
다음은 width=78, height=110크기의 Thumbnail을 생성하는 예제다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/thumbnail/78x110/







Resizing

이미지 크기를 변경한다.
크기는 width x height 로 표현한다.
이미지는 변경되어도 비율은 유지된다.
다음은 원본 이미지를 width=200, height=200크기로 변경하는 예제다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/resize/200x200/





그 외 명령어는 다음과 같다.


	resizec - 축소하면 resize와 동일하지만, 확대하면 이미지는 유지되고 캔버스 크기만 확대된다.


	extent - 캔버스만 조절하는 명령어. 축소하면 crop과 동일한 효과를 내지만, 확대하면 resizec와 동일하게 확대된다.


	trim - 상하좌우 흰색배경을 제거한다.






Format 변경

이미지 포맷을 변경한다.
png , jpg , gif 를 지원한다.

다음은 JPG를 PNG로 변환하는 예제다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/format/png/






주석

변경된 Format의 기본 Quality를 설정할 수 있다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Options>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Options>

<Dims>
   <FormatQuality>100</FormatQuality>
</Dims>






	FormatQuality (기본: 100) 변경된 Format의 기본 Quality (1~100).








품질 변경

이미지 품질을 조절한다.
이 기능은 전송되는 이미지 용량을 줄일 수 있어서 효과적이다.
유효 범위는 0부터 100까지다.
다음은 이미지 품질을 25%로 조절하는 예제다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/quality/25/






주석

최대 Quality를 설정할 수 있다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Options>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Options>

<Dims>
   <MaxQuality>100</MaxQuality>
</Dims>






	MaxQuality (기본: 100) 최대 이미지 품질(1~100).








이펙트

이미지에 다양한 이펙트를 줄 수 있다.








	설명

	명령어

	변수





	반전

	invert

	true 또는 false



	그레이 스케일

	grayscale

	true 또는 false



	대칭이동

	flipflop

	vertical 또는 horizontal



	밝기조절

	bright

	0 ~ 100



	회전

	rotate

	0 ~ 360 (도)



	세피아

	sepia

	0 ~ 1



	모서리 라운드

	round

	0 ~ 90








합성

두 이미지를 합성한다.
앞서 설명한 기능과는 다르게 합성조건은 미리 설정되어 있어야 한다.
주로 워터마크 효과를 내기 위해 사용된다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Options>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Options>

<Dims Status="Active" Keyword="dims">
   <Composite Name="water1" File="/img/small.jpg" />
   <Composite Name="water2" File="/img/medium.jpg" Gravity="se" Geometry="+0+0" Dissolve="50" />
   <Composite Name="water_ratio" File="/img/wmark_s.png" Gravity="s" Geometry="+0+15%" Dissolve="100" />
</Dims>






	<Composite>


이미지 합성조건을 설정한다. 속성에 의해 정해지며 별도의 값을 가지지 않는다.


	Name 호출될 이름을 지정한다.
‘/’문자는 입력할 수 없다.
URL의 “/composite/” 뒤에 위치한다.


	File 합성할 이미지파일 경로를 지정한다.


	Gravity (기본: c) 합성할 위치는 좌측상단부터 9가지의 포인트(nw, n, ne, w, c, e, sw, s, se)가 존재한다.


[image: ../_images/conf_dims2.png]

Gavity 기준점





	Geometry (기본: +0+0) Gravity 기준으로 합성할 이미지 위치를 설정한다.
{+-}x{+-}y. 붉은색 원은 Gravity속성에 따라 +0+0이 의미하는 기준점으로 +x+y의
값이 커질수록 이미지 안쪽으로 배치된다.
초록색 화살표는 +x, 보라색 화살표는 +y가 증가하는 방향이다.
-x-y를 사용하면 대상 이미지의 바깥에 위치하게 되어 결과 이미지에서는 보여지지 않는다.
이 속성은 다소 복잡해 보이지만 이미지 크기를 자동으로 계산하여 배치하므로
일관된 결과물을 얻을 수 있어서 효과적이다.
또한 +x%+y% 처럼 %옵션을 주어 비율로 배치할 수도 있다.


	Dissolve (기본: 50) 합성할 이미지의 투명도(0~100).











<Composite> 을 설정했다면 Name 속성을 사용하여 이미지를 합성할 수 있다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/composite/water1/







자동회전

이미지가 회전된 상태라면 원래의 방향으로 바로 잡는다.


[image: ../_images/dims_autorotate.png]

다음과 같이 사용한다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/autorotate/on






주석

이 기능은 원본 이미지 메타를 분석하여 동작한다.
따라서 다른 기능들과 함께 사용될 때는 가장 먼저 적용되도록 구성해야 올바른 결과를 얻을 수 있다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/autorotate/on/resize/200x200/...









원본이미지 조건판단

원본 이미지 조건에 따라 동적으로 가공 옵션을 다르게 적용할 수 있다.
예를 들어 1024 X 768 이하의 이미지는 품질을 50%로 떨어트리고 그 이상의
이미지는 1024 X 768로 크기변환을 하려면 다음과 같이 <ByOriginal> 을 설정한다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Options>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Options>

<Dims Status="Active" Keyword="dims">
   <ByOriginal Name="size1">
      <Condition Width="1024" Height="768">/quality/50/</Condition>
      <Condition>/resize/1024x768/</Condition>
   </ByOriginal>
</Dims>






	<ByOriginal>
Name 속성으로 호출한다.
하위에 다양한 조건의 <Condition> 을 설정한다.


	<Condition>
조건에 만족하는 경우 설정된 변환을 수행한다.


	Width 가로 길이가 설정 값보다 작으면 적용된다.


	Height 세로 길이가 설정 값보다 작으면 적용된다.




조건을 설정하지 않으면 원본 이미지 크기에 상관없이 변환된다.





<Condition> 은 명시된 순서대로 적용된다.
그러므로 작은 이미지 조건을 먼저 배치해야 한다.
다음과 같이 호출한다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/byoriginal/size1/





또 다른 예로 이미지 크기에 따라 다른 <Composite> 조건을 줄 수 있다.
이런 경우 다음과 같이 사전에 정의된 <Composite> 의 Name 으로 설정한다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Options>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Options>

<Dims Status="Active" Keyword="dims">
   <Composite Name="water1" File="/img/small.jpg" />
   <Composite Name="water2" File="/img/medium.jpg" Gravity="se" Geometry="+0+0" Dissolve="50" />
   <Composite Name="water3" File="/img/big.jpg" Gravity="se" Geometry="+10+10" Dissolve="50" />
   <ByOriginal Name="size_water">
      <Condition Width="400">/composite/water1/</Condition>
      <Condition Width="800">/composite/water2/</Condition>
      <Condition>/composite/water3/</Condition>
   </ByOriginal>
</Dims>





다음과 같이 호출하면 원본 이미지 크기에 따라 합성이 적용된다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/byoriginal/size_water/







이미지 분할

이미지를 분할/병렬 로딩시켜 모바일 환경에 빠르게노출시킬 수 있다.


주석

v21.01.0 릴리스 예정입니다.





스마트 배너

정보와 이미지를 동적으로 결합하여 하나의 단일한 이미지를 생성한다.


주석

v21.01.0 릴리스 예정입니다.





멀티 이미지 결합

웹 상의 다양한 이미지를 원하는 형태로 결합한다.


주석

v21.01.0 릴리스 예정입니다.





기타

이상의 기본기능을 결합하여 복합적인 이미지 가공을 할 수 있다.
예를 들어 Thumbnail생성(78x110), 포맷을 JPG에서 PNG로 변환, 품질 50% 이상의 옵션을 한번의 호출로 실행할 수 있다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/thumbnail/78x110/format/png/quality/50/





DIMS는 URL을 이용하여 이미지 가공이 이루어진다.
그러므로 URL에 영향을 주는 다른 옵션들 때문에 원하지 않는 결과가 얻어지지 않도록 주의해야 한다.


	caching-policy-applyquerystring 이 OFF 라면 키워드 이전의 QueryString이 무시된다.

http://image.example.com/img.jpg?session=5234&type=37/dims/resize/200x200/





위와 같은 호출에 이 설정이 ON 이라면 입력된 URL 그대로 인식되지만 OFF라면 다음과 같이 인식된다.

http://image.example.com/img.jpg/dims/resize/200x200/







	caching-policy-casesensitive 이 OFF 라면 모든 URL을 소문자로 변환하여 처리한다.
그러므로 DIMS 키워드에 대문자가 포함되었다면 키워드를 인식하지 못한다.
항상 키워드는 소문자로 사용하는 것이 좋다.








          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
10장. 동영상 엔진

비디오 엔진은 비디오/오디오를 on the fly 로 가공하여 다양한 형태로 변환시킨다.


주석


	[동영상 강좌] 해보자! STON Edge Server - Chapter 5. 동영상 전달 [https://youtu.be/YjOEVamhah4?list=PLqvIfHb2IlKeZ-Eym_UPsp6hbpeF-a2gE]






클라이언트 사이드는 끊김없는 원활한 재생이 일관된 목적인 반면 서버사이드는 아주 복잡하다.
화질 상승은 더 큰 동영상을 생성하며 더 많은 대역폭과 저장공간을 필요로 한다.
M2 는 다양한 On-the-fly 기법을 이용해 기존 Back-End의 수정없이 유연한 전송기능을 제공한다.





MP4 HLS

MP4파일을 HLS(HTTP Live Streaming)로 서비스한다.
원본서버는 더 이상 HLS서비스를 위해 파일을 분할저장할 필요가 없다.
MP4파일 헤더의 위치에 상관없이 다운로드와 동시에 실시간으로 .m3u8/.ts파일 변환 후 서비스한다.


주석

MP4HLS는 Elementary Stream(Video 또는 Audio)을 변환하는 트랜스코딩(Transcoding)이 아니다.
그러므로 HLS에 적합한 형식으로 인코딩된 MP4파일에 한해서 원활한 단말 재생이 가능하다.
인코딩이 적합하지 않을 경우 화면이 깨지거나 소리가 재생되지 않을 수 있다.
현재(2014.2.20) Apple에서 밝히고 있는 Video/Audio 인코딩 규격은 다음과 같다.

What are the specifics of the video and audio formats supported?
Although the protocol specification does not limit the video and audio formats, the current Apple implementation supports the following formats:

[Video]
H.264 Baseline Level 3.0, Baseline Level 3.1, Main Level 3.1, and High Profile Level 4.1.

[Audio]
HE-AAC or AAC-LC up to 48 kHz, stereo audio
MP3 (MPEG-1 Audio Layer 3) 8 kHz to 48 kHz, stereo audio
AC-3 (for Apple TV, in pass-through mode only)

Note: iPad, iPhone 3G, and iPod touch (2nd generation and later) support H.264 Baseline 3.1. If your app runs on older versions of iPhone or iPod touch, however, you should use H.264 Baseline 3.0 for compatibility. If your content is intended solely for iPad, Apple TV, iPhone 4 and later, and Mac OS X computers, you should use Main Level 3.1.



기존 방식의 경우 Pseudo-Streaming과 HLS를 위해 다음과 같이 원본파일이 각각 존재해야 한다.
이런 경우 M2 역시 원본 파일을 그대로 복제하여 고객에게 서비스한다.
하지만 재생시간이 길수록 파생파일은 많아지며 관리의 어려움은 증가한다.


[image: ../_images/conf_media_mp4hls1.png]

수고가 많은 HLS



<MP4HLS> 는 원본파일로부터 HLS서비스에 필요한 파일을 동적으로 생성한다.


[image: ../_images/conf_media_mp4hls2.png]

똑똑한 HLS



모든 .m3u8/.ts파일은 원본파일에서 파생되며 별도의 저장공간을 소비하지 않는다.
서비스 즉시 메모리에 임시적으로 생성되며 서비스되지 않을 때 자동으로 없어진다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Media>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Media>

<MP4HLS Status="Inactive" Keyword="mp4hls">
   <Index Ver="3" Alternates="off">index.m3u8</Index>
   <Sequence>0</Sequence>
   <Duration>10</Duration>
   <AlternatesName>playlist.m3u8</AlternatesName>
</MP4HLS>






	<MP4HLS>


	Status (기본: Inactive) 값이 Active 일 때만 활성화된다.


	Keyword (기본: mp4hls) HLS 서비스 키워드






	<Index> (기본: index.m3u8) HLS 인덱스(.m3u8) 파일명


	Ver (기본 3) 인덱스 파일 버전.
3인 경우 #EXT-X-VERSION:3 헤더가 명시되며 #EXTINF 의 시간 값이 소수점 3째 자리까지 표시된다.
1인 경우 #EXT-X-VERSION 헤더가 없으며, #EXTINF 의 시간 값이 정수(반올림)로 표시된다.


	Alternates (기본: OFF) Stream Alternates 사용여부.


[image: ../_images/hls_alternates_off.png]

OFF. <Index> 에서 TS목록을 서비스한다.




[image: ../_images/hls_alternates_on.png]

ON. <AlternatesName> 에서 TS목록을 서비스한다.









	<Sequence> (기본: 0) .ts 파일의 시작 번호. 이 수를 기준으로 순차적으로 증가한다.


	<Duration> (기본: 10초) MP4를 HLS로 분할하는 기준 시간(초).
분할의 기준은 Video/Audio의 KeyFrame이다.
KeyFrame은 들쭉날쭉할 수 있으므로 정확히 분할되지 않는다.
만약 10초로 분할하려는데 KeyFrame이 9초와 12초에 있다면 가까운 값(9초)을 선택한다.


	<AlternatesName> (기본: playlist.m3u8) Stream Alternates 파일명.

http://www.example.com/video.mp4/mp4hls/playlist.m3u8









서비스 주소가 다음과 같다면 해당 주소로 Pseudo-Streaming을 진행할 수 있다.

http://www.example.com/video.mp4





가상호스트는 <MP4HLS> 에 정의된 Keyword 문자열을 인식함으로써 HLS서비스를 진행한다.
다음 URL이 호출되면 /video.mp4로부터 index.m3u8파일을 생성한다.

http://www.example.com/video.mp4/mp4hls/index.m3u8





Alternates 속성이 ON이라면 <Index> 파일은 <AlternatesName> 파일을 서비스한다.

#EXTM3U
#EXT-X-VERSION:3
#EXT-X-STREAM-INF:PROGRAM-ID=1,BANDWIDTH=200000,RESOLUTION=720x480
/video.mp4/mp4hls/playlist.m3u8





#EXT-X-STREAM-INF 의 Bandwidth와 Resolution은 영상을 분석하여 동적으로 제공한다.


주석

Stream Alternates를 제공하긴 하지만 현재 버전에서 index.m3u8는 항상 하나의 서브 인덱스 파일(playlist.m3u8)만을 제공한다.
캐시 입장에서는 video_1080.mp4와 video_720.mp4가 (인코딩 옵션만 다른) 같은 영상인지 알 수 없기 때문이다.



최종적으로 생성된 .ts 목록(버전 3)은 다음과 같다.

#EXTM3U
#EXT-X-TARGETDURATION:10
#EXT-X-VERSION:3
#EXT-X-MEDIA-SEQUENCE:0
#EXTINF:11.637,
/video.mp4/mp4hls/0.ts
#EXTINF:10.092,
/video.mp4/mp4hls/1.ts
#EXTINF:10.112,
/video.mp4/mp4hls/2.ts

... (중략)...

#EXTINF:10.847,
/video.mp4/mp4hls/161.ts
#EXTINF:9.078,
/video.mp4/mp4hls/162.ts
#EXT-X-ENDLIST





분할에는 3가지 정책이 있다.


	KeyFrame 간격보다 <Duration> 설정이 큰 경우
KeyFrame이 3초, <Duration> 이 20초라면 20초를 넘지 않는 KeyFrame의 배수인 18초로 분할된다.


	KeyFrame 간격과 <Duration> 이 비슷한 경우
KeyFrame이 9초, <Duration> 이 10초라면 10초를 넘지 않는 KeyFrame의 배수인 9초로 분할된다.


	KeyFrame 간격이 <Duration> 설정보다 큰 경우
KeyFrame단위로 분할된다.




다음 클라이언트 요청에 대해 M2가 어떻게 동작하는지 이해해보자.

GET /video.mp4/mp4hls/99.ts HTTP/1.1
Range: bytes=0-512000
Host: www.winesoft.co.kr






	M2 최초 로딩 (아무 것도 캐싱되어 있지 않음.)


	Client HTTP Range 요청 (100번째 파일의 최초 500KB 요청)


	M2 /video.mp4 파일 캐싱객체 생성


	M2 /video.mp4 파일 분석을 위해 필요한 부분만을 원본서버에서 다운로드


	M2 100번째(99.ts)파일 서비스를 위해 필요한 부분만을 원본서버에서 다운로드


	M2 100번째(99.ts)파일 생성 후 Range 서비스


	M2 서비스가 완료되면 99.ts파일 파괴





주석

MP4Trimming 기능이 ON 이라면 Trimming된 MP4를 HLS로 변환할 수 있다. (HLS영상을 Trimming할 수 없다. HLS는 MP4가 아니라 MPEG2TS 임에 주의하자.)
영상을 Trimming한 뒤, HLS로 변환하기 때문에 다음과 같이 표현하는 것이 자연스럽다.

/video.mp4?start=0&end=60/mp4hls/index.m3u8





동작에는 문제가 없지만 QueryString을 맨 뒤에 붙이는 HTTP 규격에 어긋난다.
이를 보완하기 위해 다음과 같은 표현해도 동작은 동일하다.

/video.mp4/mp4hls/index.m3u8?start=0&end=60
/video.mp4?start=0/mp4hls/index.m3u8?end=60









MP3 HLS

MP3파일을 HLS(HTTP Live Streaming)로 서비스한다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Media>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Media>

<MP3HLS Status="Inactive" Keyword="mp3hls" SegmentType="TS" InsertPCR="OFF">
   <Index Ver="3" Alternates="off">index.m3u8</Index>
   <Sequence>0</Sequence>
   <Duration>10</Duration>
   <AlternatesName>playlist.m3u8</AlternatesName>
</MP3HLS>





모든 설정과 동작방식이 MP4 HLS 와 동일하며 추가적으로 Segement형식을 선택할 수 있다.


	<MP3HLS>


	SegmentType (기본: TS) 원본 MP3를 MPEG2-TS( TS ) 또는 MP3 로 분할한다.


	InsertPCR (기본: OFF) 설정이 ON 이라면 MPEG2-TS( TS )에 PCR 필드를 추가한다.









주석


	MP4 HLS 와 MP3 HLS 가 같은 Keyword 로 설정되어 있을 경우 MP3 HLS 는 동작하지 않는다.


	서비스 중 InsertPCR 속성을 변경하면 플레이어 호환성을 담보할 수 없다.








MP4/M4A 헤더위치 변경

보통 MP4포맷의 경우 인코딩 과정 중에는 헤더를 완성할 수 없기 때문에 완료 후 파일의 맨 뒤에 붙인다.
헤더를 앞으로 옮기려면 별도의 처리가 필요하다.
헤더가 뒤에 있다면 이를 지원하지 않는 플레이어에서 Pseudo-Streaming이 불가능하다.
헤더위치 변경을 통해 Pseudo-Streaming을 간편하게 지원할 수 있다.

헤더위치 변경은 전송단계에서만 발생할 뿐 원본의 형태를 변경하지 않는다.
별도의 저장공간을 사용하지도 않는다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Media>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Media>

<UpfrontMP4Header>OFF</UpfrontMP4Header>
<UpfrontM4AHeader>OFF</UpfrontM4AHeader>






	<UpfrontMP4Header>


	OFF (기본) 아무 것도 하지 않는다.


	ON 확장자가 .mp4이고 헤더가 뒤에 있다면 헤더를 앞으로 옮겨서 전송한다.






	<UpfrontM4AHeader>


	OFF (기본) 아무 것도 하지 않는다.


	ON 확장자가 .m4a이고 헤더가 뒤에 있다면 헤더를 앞으로 옮겨서 전송한다.








처음 요청되는 콘텐츠의 헤더를 앞으로 옮겨야 한다면 헤더를 옮기기위해 필요한 부분을 우선적으로 다운로드 받는다.
아주 영리할뿐만 아니라 빠르게 동작한다.
커튼 뒤의 복잡한 과정과는 상관없이, 클라이언트는 원래부터 헤더가 앞에 있는 온전한 파일을 서비스 받는다.


주석

분석할 수 없거나 깨진 파일이라면 원본형태 그대로 서비스된다.





Trimming

시간 값을 기준으로 원하는 구간을 추출한다.
Trimming은 전송단계에서만 발생할 뿐 원본의 형태를 변경하지 않는다.
별도의 저장공간을 사용하지 않는다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Media>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Media>

<MP4Trimming StartParam="start" EndParam="end" AllTracks="off">OFF</MP4Trimming>
<M4ATrimming StartParam="start" EndParam="end" AllTracks="off">OFF</M4ATrimming>
<MP3Trimming StartParam="start" EndParam="end">OFF</MP3Trimming>






	<MP4Trimming> <MP3Trimming> <M4ATrimming>


	OFF (기본) 아무 것도 하지 않는다.


	ON 확장자(.mp4, .mp3, .m4a)가 일치하면 원하는 구간만큼 서비스하도록 Trimming한다.
Trimming구간은 StartParam 속성과 EndParam 으로 설정한다.


	AllTracks 속성


	OFF (기본) Audio/Video 트랙만 Trimming한다. (Mod-H264 방식)


	ON 모든 트랙을 Trimming한다. 사용 전 반드시 플레이어 호환성을 확인해야 한다.












파라미터는 클라이언트 QueryString을 통해 입력받는다.
예를 들어 10분 분량의 동영상(/video.mp4)을 특정 구간만 Trimming하고 싶다면 QueryString에 원하는 시점(단위: 초)을 명시한다.

http://vod.wineosoft.co.kr/video.mp4                // 10분 : 전체 동영상
http://vod.wineosoft.co.kr/video.mp4?end=60         // 1분 : 처음부터 60초까지
http://vod.wineosoft.co.kr/video.mp4?start=120      // 8분 : 2분(120초)부터 끝까지
http://vod.wineosoft.co.kr/video.mp4?start=3&end=13 // 10초 : 3초부터 13초까지





StartParam 값이 EndParam 값보다 클 경우 구간이 지정되지 않은 것으로 판단한다.
이 기능은 HTTP Pseudo-Streaming으로 구현된 동영상 플레이어의 Skip기능을 위해서 개발되었다.
그러므로 Range요청을 처리하는 것처럼 파일을 Offset기반으로 자르지 않고 올바르게 재생될 수 있도록 키프레임과 시간을 인지하여 구간을 추출한다.

클라이언트에게 전달되는 파일은 다음 그림처럼 MP4헤더가 재생성된 완전한 형태의 MP4파일이다.


[image: ../_images/conf_media_mp4trimming.png]

완전한 형태의 파일이 제공된다.



추출된 구간은 별도의 파일로 인식되기 때문에 200 OK로 응답된다.
그러므로 다음과 같이 Range헤더가 명시된 경우 추출된 파일로부터 Range를 계산하여 206 Particial Content 로 응답한다.


[image: ../_images/conf_media_mp4trimming_range.png]

일반적인 Range요청처럼 처리된다.



구간추출 파라미터가 QueryString 표현을 사용하기 때문에 자칫 caching-policy-applyquerystring 과 헷갈릴 수 있다.
<ApplyQueryString> 설정이 ON 인 경우 클라이언트가 요청한 URL의 QueryString이 모두 인식되지만 StartParam 과 EndParam 은 제거된다.

GET /video.mp4?start=30&end=100
GET /video.mp4?tag=3277&start=30&end=100&date=20130726





예를 들어 위와 같이 StartParam 이 start 로 EndParam 이 end 로 입력된 경우
이 값들은 구간을 추출하는데 쓰일 뿐 Caching-Key를 생성하거나 원본서버로 요청을 보낼 때는 제거된다.
각각 다음과 같이 인식된다.

GET /video.mp4
GET /video.mp4?tag=3277&date=20130726





또한 QueryString파라미터는 확장모듈이나 CDN솔루션에 따라 달라질 수 있다.


[image: ../_images/conf_media_mp4trimming_range.png]

JW Player에서 제공하고 있는 Module/CDN별 참고자료



이외의 nginx의 ngx_http_mp4_module [http://nginx.org/en/docs/http/ngx_http_mp4_module.html] 과,
lighttpd의 Mod-H264-Streaming-Testing-Version2 [http://h264.code-shop.com/trac/wiki/Mod-H264-Streaming-Testing-Version2] 에서도
모두 start 를 QueryString으로 사용하고 있다.



Multi-Trimming

시간 값을 기준으로 복수로 지정된 구간을 하나의 영상으로 추출한다.


[image: ../_images/conf_media_multitrimming.png]

/video.mp4?trimming=0-30,210-270,525-555



구간 지정방법만 다를뿐 동작방식은 Trimming 과 동일하다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Media>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Media>

<MP4Trimming MultiParam="trimming" MaxRatio="50">OFF</MP4Trimming>
<M4ATrimming MultiParam="trimming">OFF</M4ATrimming>






	<MP4Trimming> <M4ATrimming>


	MultiParam (기본: "trimming")
설정된 이름을 QueryString Key로 사용하여 추출 구간을 지정한다.
하나의 구간은 “시작시간 - 종료시간” 으로 표기하며 각 구간은 콤마(,)로 연결한다.


	MaxRatio (기본: 50%)
Multi-Trimming된 영상은 원본보다 MaxRatio (최대 100%) 비율만큼까지 커질 수 있다.
MaxRatio 를 넘어가는 구간은 무시된다.








예를 들어 다음과 같이 호출하면 3분짜리 영상이 생성된다.

http://example.com/video.mp4?trimming=10-70,560-620,1245-1305





같은 영상을 반복하거나 앞 뒤가 바뀐 영상을 만들 수도 있다.

http://example.com/video.mp4?trimming=17-20,17-20,17-20,17-20
http://example.com/video.mp4?trimming=1000-1200,500-623,1900-2000
http://example.com/video.mp4?trimming=600-,400-600





구간 값을 지정하지 않은 경우 맨 앞 또는 맨 뒤를 의미한다.


주석

Multi-Trimming 은 Trimming 보다 우선한다.
QueryString에 Multi-Trimming 키가 명시되어 있다면 Trimming 키는 무시된다.





썸네일 추출


주석

v21.01.0 릴리스 예정입니다.





트랜스코딩


주석

v21.01.0 릴리스 예정입니다.





Progressive HLS 트랜스코딩


주석

v21.01.0 릴리스 예정입니다.





Animated GIF 추출


주석

v21.01.0 릴리스 예정입니다.







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
11장. 암호화 엔진

암호화 엔진은 on the fly 로 콘텐츠를 암호화한다.





암호화

On-the-fly로 콘텐츠를 암호화하여 전송한다.


[image: ../_images/drm1.png]

$ server.xml - <Server><VHostDefault><Options>
$ vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Options>

<Drm Status="Inactive" Keyword="drm" MaxSourceSize="500">
   <Algorithm>RC4</Algorithm>
   <IV> ... </IV>
   <Token> ... </Token>
   <Key Hash="none">$Token</Token>
</Drm>






	<Drm> DRM 방식을 설정한다. Status="Active" 로 설정되면 활성화된다.
서비스 주소 뒤에 Keyword 를 suffix로 붙여 DRM을 구동한다.

// URL
www.example.com/music.mp3

// DRM 처리된 URL
www.example.com/music.mp3/drm/





MaxSourceSize (기본: 500 MB) 를 초과하는 콘텐츠에 대해서는 500 Internal Error로 처리한다.



	<Algorithm> (기본: RC4)
암호화 알고리즘을 선택한다.
사용가능한 알고리즘은 다음과 같다.







	<Algorithm>

	Bits





	RC4

	40 ~ 2048








	<IV> Initial Vector.


	<Token> 키 생성에 사용될 토큰


	<Key> (기본: $Token) 변수를 조합하여 암/복호화에 사용될 키를 생성할 수 있다.







	변수

	설명





	$Token

	<Token> 의 값



	$url

	클라이언트가 요청한 URL



	$filename1

	확장자를 포함한 파일이름



	$filename2

	확장자를 제외한 파일이름






콤마(,)를 구분자로 사용하여 키를 생성한다.

URL이 /music/iu.mp3 이고 <Token> 을 ABC로 가정한다면 <Key> 표현에 따른 암/복호화 키는 다음과 같다.







	<Key Hash=”none”>

	암/복호화 키





	$Token

	ABC



	$url,$Token

	/music/iu.mp3ABC



	$Token,$filename1

	ABCiu.mp3



	$filename2,$Token,$url

	iuABC/music/iu.mp3






Hash (기본: none) 속성이 none 이라면 위에 조합된 문자열을 암/복호화 키로 사용한다.

Hash 속성을 지정하면 아래와 같이 조합된 문자열을 해쉬한 값을 키로 사용한다.

Hash( iuABC/music/iu.mp3 )





Hash 속성은 none , MD5 , SHA-1 , SHA-256 를 지원한다.






주석

DRM 관련 변수들( <Algorithm> , <IV> , <Token> , <Key> ) 은 동적으로 변경이 불가능하므로 신중히 설정해야 한다.
왜냐하면 이전 키로 암호화된 파일들을 새로운 키로 풀 수 없기 때문이다.
따라서 키를 변경해야 하는 상황이라면 해당 가상호스트의 캐싱을 초기화한 뒤 서비스하는 것이 안전하다.



<IV> 와 <Token> 를 평문(Plain Text)으로 제공하면 보안적으로 취약하다.
이를 아래 API를 이용해 암호화한 뒤 설정할 것을 권장한다.

/command/encryptpassword?plain=abcdefghijklmnop





암호화된 <IV> , <Token> 설정을 위해 Type="enc" 속성을 추가한다.

$ server.xml - <Server><VHostDefault><Options>
$ vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Options>

<Drm Status="Active" Keyword="drm">
   <Algorithm>RC4</Algorithm>
   <IV Type="enc">RokyekMd0IjDnRGKjVE7sQ==</IV>
   <Token Type="enc">x4KHA1b+AirBOIoaeEBHmg==</Token>
   <Key>$Token</Key>
</Drm>






주석

암호화 API는 인증서에 기반하여 동작한다.
따라서 인증서가 다르면 암/복호화 결과가 다르다.







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
12장. 도큐먼트 엔진

도큐먼트(Document) 엔진은 on the fly 로 HTML , JSON 등 구조화된 문서를 가공한다.





주석

곧 정식 배포됩니다.






          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
13장. 상품기술서 엔진

상품기술서 엔진은 도큐먼트 엔진으로부터 진화된 E-Commerce 상품기술서 처리에 특화된 엔진이다.





상품기술서 처리영역 지정

상품기술서는 완전한 형태의 <HTML> 로 존재하는 경우가 많다.
의사가 수술부위를 명확히 지정하는 것처럼 URL 규칙으로 상품기술서 처리영역을 설정할 수 있다.


[image: ../_images/prditem18.png]

위 그림과 같이 파란영역이 수정범위인 경우를 예로 들어 설명한다.


미지정

별도의 영역 지정자를 설정하지 않는다.

https://.../m2x/mixed/main





전체 페이지를 대상으로 상품기술서가 수정된다.


[image: ../_images/prditem19.png]



영역 선택

: 구분자로 처리할 영역을 CSS Selector [https://www.w3schools.com/cssref/css_selectors.asp] 로 선택한다.

https://.../m2x/mixed/main:selector

// #id 표현은 :id로 표기된다.
https://.../m2x/mixed/main::id





contents 영역만을 대상으로 상품기술서가 수정되며, 그 외에는 수정하지 않는다.


[image: ../_images/prditem20.png]



영역 추출

! 구분자로 추출할 영역을 CSS Selector [https://www.w3schools.com/cssref/css_selectors.asp] 로 선택한다.

https://.../m2x/mixed/main:selector

// #id 표현은 :id로 표기된다.
https://.../m2x/mixed/main::id





contents 영역만을 추출하여 상품기술서가 수정되며 응답한다.


[image: ../_images/prditem21.png]



JSON

상품기술서 <HTML> 이 JSON 내부에 저장된 경우, JSON 노드표현이 가능하다.

{
   "data": {
      "goodsItem": {
         "desc": "<img src='http://foo.com'>"
      }
   }
}





단, 이 경우는 본문이 JSON 이기 때문에 /mainjson 키워드를 사용한다.

https://.../m2x/mixed/mainjson:data.goodsItem.desc
https://.../m2x/mixed/mainjson!data.goodsItem.desc








상품기술서 트래픽 상세

상품기술서를 웹 페이지에 포함시키는 패턴은 3가지가 존재한다.


	웹페이지 Embed


	독립 도메인 추천


	통합 도메인




각 구조별로 상품 페이지를 완성하기까지의 과정을 단계별로 알아본다.


[image: ../_images/prditem24.png]


웹페이지 Embed

웹 페이지를 응답하기 전 서버 사이드에서 상품기술서를 포함(Embed)시킨 후 완성된 웹 페이지를 응답한다.
브라우저는 상품기술서 서버의 존재를 알 수 없다.


[image: ../_images/prditem04.png]

이 구조에서는 M2가 <상품기술서 서버> 를 대신하여 트래픽을 처리한다.
<Web Server>가 보내는 요청이 <M2>로 유입되도록 “domain, ip, hosts 파일” 등을 변경한다.


[image: ../_images/prditem05.png]

<Web Server>는 기존과 동일한 방식으로 웹 페이지에 상품기술서를 삽입한다.


[image: ../_images/prditem25.png]


	메인 트래픽(Red) 브라우저가 상품페이지를 <Web Server>로 요청한다.
<Web Server>는 <M2> 로부터 “수정된” 상품기술서를 받아 웹페이지에 삽입한다.


	리바운드 트래픽(Green) 브라우저는 상품기술서 안에서 참조하는 document( css , js , <iframe> 등)를 <M2> 로 요청한다.


	리소스 트래픽(Blue) 브라우저는 상품기술서 안에서 참조하는 이미지를 <CDN> 또는 <HTTPS를 지원하는 셀러 사이트>로 요청한다.
<CDN>은 <M2> 를 원본서버로 바라본다.





주석

신규 도메인


	m2cdn.example.com 상품기술서에서 파생된 리소스 트래픽을 <CDN>에 위임하는 용도








독립 도메인

상품기술서를 <iframe> 또는 AJAX 를 이용해 브라우저에서 로딩한다.
상품기술서 서버가 완전히 독립된 도메인으로 운영된다.


[image: ../_images/prditem06.png]

이 구조에서는 <상품기술서 서버>의 도메인을 M2로 위임하는 것만으로 구성이 가능하다.
위 그림의 빨간 점선 트래픽이 다음과 같이 변경된다.


[image: ../_images/prditem07.png]

상품기술서가 포함하는 <iframe> 이 내부적으로 다른 <iframe> 을 포함하여도 트래픽이 <M2>로 자연스럽게 유입된다.


[image: ../_images/prditem27.png]


	브라우저는 <Web Server>로부터 상품페이지를 로딩한다.


	메인 트래픽(Red) <M2>는 <Web Server>와 독립된 도메인으로 서비스된다.
브라우저가 “수정된” 상품기술서를 <M2> 로부터 로딩한다.


	리바운드 트래픽(Green) 브라우저는 상품기술서 안에서 참조하는 document( css , js , <iframe> 등)를 <M2> 로 요청한다.


	리소스 트래픽(Blue) 브라우저는 상품기술서 안에서 참조하는 이미지를 <CDN> 또는 <HTTPS를 지원하는 셀러 사이트>로 요청한다.
<CDN>은 <M2> 를 원본서버로 바라본다.





주석

신규 도메인


	m2.example.com 상품기술서 메인/리바운드 트래픽을 <M2>로 라우팅 시키는 용도


	m2cdn.example.com 상품기술서에서 파생된 리소스 트래픽을 <CDN>에 위임하는 용도




만약 상품기술서 트래픽 전부를 CDN에 위임한다면 1개의 도메인으로 서비스가 가능하다.





통합 도메인

독립 도메인 과 같은 방식이나 Top-level 페이지(보통 www 도메인)와 같은 도메인을 사용한다.


[image: ../_images/prditem08.png]

이 구조는 흔히 <프론트 캐시> 로 알려져있다.
M2의 URL 전처리 기능을 이용해 상품기술서 트래픽을 정확히 분리시켜야 한다.

도입 전 반드시 다음과 같이 처리할 상품기술서 URL 패턴이 확정되어야 한다.


[image: ../_images/prditem09.png]

또는 <Web Server>가 상품기술서 트래픽만을 분리하여 <M2>로 위임하는 방식도 가능하지만 매우 위험하다.
왜냐하면 <M2>는 상품기술서를 찾기 위해 다시 <Web Server>로 요청하게 되어 트래픽 Loop가 발생할 수 있기 때문이다.


[image: ../_images/prditem26.png]


	브라우저는 <Web Server>로부터 상품페이지를 로딩한다. <M2>는 바이패스할 뿐 관여하지 않는다.


	메인 트래픽(Red)  <M2>는 <Web Server>와 동일한 도메인으로 서비스된다.
브라우저가 “수정된” 상품기술서를 <M2> 로부터 로딩한다.


	리바운드 트래픽(Green) 브라우저는 상품기술서 안에서 참조하는 document( css , js , <iframe> 등)를 <M2> 로 요청한다.


	리소스 트래픽(Blue) 브라우저는 상품기술서 안에서 참조하는 이미지를 <CDN> 또는 <HTTPS를 지원하는 셀러 사이트>로 요청한다.
<CDN>은 <M2> 를 원본서버로 바라본다.





주석

신규 도메인


	m2cdn.example.com 상품기술서에서 파생된 리소스 트래픽을 <CDN>에 위임하는 용도








독립 도메인 추천 이유

독립 도메인 방식을 속도와 안정성 면에서 추천한다.


	웹페이지 Embed 방식과 비교


	상품기술서를 웹 페이지에 삽입하는 시간만큼 TTFB(Time To First Byte) 가 줄어든다.


	<브라우저>는 전달받은 Top-level 페이지를 먼저 화면에 표기한다. 체감 속도가 빨라진다.


	만약의 상품기술서 장애상황에도 핵심정보인 가격, 결제 등이 영향받지 않는다.






	통합 도메인 방식과 비교
- 모든 트래픽이 M2를 거친다. 1-hop의 증가로 인한 속도저하는 미비하나 프론트 캐시용도로 사용하지 않는다면 효용성이 높다고 보기 어렵다.
- 웹 페이지 장애시 점검 범위가 M2까지로 확대된다.
- 상품기술서 패턴이 늘어날 때마다 M2에 추가해 주어야 한다.





주석

운영 편의성 측면에서도 <2. 독립 도메인> 방식이 강점을 가진다.


	상품기술서와 부가 트래픽( <iframe> , http 이미지 등)을 분리해 정확히 모니터링/관리할 수 있다. 분리되어 있지 않다면 로그를 분석해야 한다.


	상품기술서 트래픽을 손쉽게 CDN으로 위임할 수 있다.


	상품기술서 정책이 수정되더라도 다른 백엔드 자원에 영향을 주지 않는다.


	상품기술서 도메인을 <Web Server>로 위임하여 기존 구조로 쉽게 롤백할 수 있다.









Mixed Contents - 트래픽 라우팅

Mixed Contents [https://csp-kr.readthedocs.io/ko/latest/patterns/pattern_webpage.html#mixed-contents] 로 차단될 콘텐츠를 가장 안전하게 전송하는 방법은 SSL Onloading 이다.
백엔드로 추가되는 트래픽의 종류와 처리방식에 대해 상세히 설명한다.


메인 트래픽 /m2x/mixed/main

상품기술서 <HTML> 을 전송하는 트래픽이다.
상품기술서에 대한 접근이 발생하는 위치에 따라 흐름이 달라진다.
호출 방식에 따라 앞서 언급한 3가지로 구분된다.


	웹페이지 Embed


	독립 도메인


	통합 도메인






리바운드 트래픽 /m2x/mixed/rebound

웹 페이지는 구조적으로 다른 문서를 포함(Embed)할 수 있다.


[image: ../_images/prditem10.png]

따라서 메인 트래픽으로 기존 상품기술서를 처리하였어도, 다음처럼 <iframe> 으로 참조되는 페이지까지는 처리할 수 없다.

<iframe src="http://foo.com/..."></iframe>





예제의 http://foo.com 에 Mixed-Contents 문제여부는 태그만으로 알 수 없다.
따라서 클라이언트에게 직접 노출시키는 것은 위험하다.

M2는 메인 트래픽이 https://example.com/product/100 에 의해 접근되었다면 다음과 같이 소스를 수정한다.

<iframe src="https://example.com/product/100/m2x/mixed/rebound/http://foo.com/..."></iframe>





Browser에서 상품기술서가 로딩 된 이후에 발생하는 리바운드 트래픽은 다음처럼 진행된다.
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주석

리바운드 트래픽을 위한 URL변조 규칙이 Suffix인 이유는 반드시 메인 트래픽과 같은 흐름을 이용해야 하기 때문이다.



	Browser에서 https://example.com/product/100 를 요청한다.


	/product/100 에 대한 요청이 M2로 도달하고 상품기술서가 제공된다. (메인 트래픽)


	Browser는 상품기술서 안의 <iframe>의 src를 호출한다.







여기서 발생하는 요청이 M2 로 도달하기 까지 네트워크 중간에 여러 장비들이 존재할 수 있다.



	L7


	API Gateway


	Web Server







M2가 <iframe> 주소를 수정하는 시점에 알 수 있는 정보는 /product/100 요청이 자신에게 온전히 도달했다는 것 뿐이다.
만약 이 시점에 /_m2_/_iframe_/?http://foo.com/... 처럼 임의의 Path를 사용할 경우 리바운드 트래픽에 대한 URL 라우팅이 M2로 유입되리라 보장할 수 없다.
따라서 검증된 메인 트래픽 URL인 /product/100 에 참조 소스를 덧 붙이는 규칙을 사용한다.



리바운드 트래픽을 CDN등 별도의 도메인으로 위임할 수 있다.

# m2.mixed

"traffics" : {
   "rebound" : {
      "domain" : "foo.com",
      "tags" : {
         "domain" : "bar.com",
         "targets" : [
            "script.src",
            "link.href"
         ]
      }
   }
}





리바운드 트래픽은 아래 태그.속성에서만 동작한다.


	<srcipt src="...">


	<link href="...">


	<iframe src="...">




따라서 이외의 태그.속성에 대해서는 동작하지 않는다. 동작방식은 다음과 같다.


	traffics.rebound.tags.targets 에 매칭되는 <태그.속성> 은 traffics.rebound.tags.domain 으로 URL이 변경된다.

// AS-IS
<link href="http://www.example.com/main.css">

// TO BE
<link href="https://bar.com/products/100/m2x/mixed/rebound/http://www.example.com/main.css">







	traffics.rebound.tags.targets 에 매칭되지 않는 리바운드 트래픽은 traffics.rebound.domain 으로 URL이 변경된다.

// AS-IS
<iframe href="http://www.another.com/page">

// TO BE
<iframe href="https://foo.com/products/100/m2x/mixed/rebound/http://www.another.com/page">







	traffics.rebound 설정이 구성되지 않았다면 트래픽이 유입된 가상호스트 이름을 따른다.






리소스 트래픽 /m2x/mixed/resource

M2 도입 전 후 트래픽 흐름은 다음과 같이 바뀐다.
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	초록 실선 - 상품기술서 트래픽


	빨간 점선 - SSL-onLoading 되어야 하는 트래픽 (백엔드로 인바운드 되는 트래픽)


	빨간 실선 - SSL-onLoading 된 트래픽 (백엔드에서 아웃바운드 되는 트래픽)




리소스 트래픽의 대부분은 이미지이다.
이미지 서비스는 CDN 서비스를 이용하는 경우가 많아 다음과 같이 별도의 도메인 지정이 가능하다.

# m2.mixed

"traffics" : {
   "resource" : {
      "domain" : null
   }
}





다음은 설정에 따른 URL 예시이다.

// 메인, 리바운드 트래픽
https://example.com/products/100/m2x/mixed/main
https://example.com/products/100/m2x/mixed/rebound/...

// { "domain" : null } 이라면 가상호스트 이름과 같다.
https://example.com/products/100/m2x/mixed/resource/...

// { "domain" : "cdn.example.com" } 이라면 해당 도메인명을 사용한다.
https://cdn.example.com/products/100/m2x/mixed/resource/...







트래픽 Fallback

정상적인 경우 M2는 클라이언트와 외부 서비스를 사이의 중계를 담당한다.


[image: ../_images/prditem13.png]

여러 이유로 연계는 실패할 수 있다.


	일부 네트워크 장애


	의도적인 IP 차단


	공격으로 오인


	403 forbidden




이런 Unavailable 한 상황을 단순히 실패로 처리하는 것은 문제가 있다.
왜냐하면 B2B에서 실패를 한 것이지 B2C에서 실패한 것이 아니기 때문이다.

M2는 이런 상황에서 클라이언트가 직접 외부 서비스를 호출할 대안(fallback)을 제공하여 서비스 가용성을 높인다.

# m2.mixed

"traffics" : {
   "fallback": {
      "enable" : true,
      "method" : "redirect",
      "conditions" : ["abort", "4xx", "5xx"]
   }
}






	fallback 원본과 정상적인 통신이 불가능할 경우 동작정책을 설정한다.


	enable


	true (기본) fallback 정책을 수행한다.


	fallback 500 internal error로 응답한다.






	method (기본: redirect) fallback 동작방식을 설정한다.


	conditions fallback이 동작할 조건목록을 설정한다.


	abort - HTTP 트랜잭션이 중단된 경우


	HTTP 응답코드 - 구체적인 HTTP 응답코드


	3xx , 4xx , 5xx- 해당 계열의 응답코드
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가장 효율적인 fallback은 302 Redirect 이다.

https://example.com/.../m2x/mixed/resource/http://foo.com/1.jpg





위 예제에서 foo.com과 정상통신이 불가능하다면 M2는 다음과 같이 응답하여 클라이언트가 직접 통신하도록 한다.

HTTP/1.1 302 Found
Location: http://foo.com/1.jpg








Mixed Contents - 처리옵션

상품기술서 SSL Onloading 이외의 세부 처리정책을 구성한다.


이미지 로딩개선

상품기술서를 구성하는 이미지는 매우 긴 경우가 많다.
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2만 pixel이 넘는 이미지



특히 모바일 환경이라면 보이지 않는 영역까지 로딩하거나, 너무 큰 이미지를 로딩하는 것은 고객 경험을 헤친다.

M2는 서비스 품질을 개선하기 위해 상품기술서 내 이미지를 분석하여 분할, 최적화가 가능하다.

// 원본
https://example.com/product/100

// Mixed Contents 처리
https://example.com/product/100/m2x/mixed/main

// Mixed Contents 처리 + 이미지 분할로딩
https://example.com/product/100/m2x/mixed/main/image/split/400

// Mixed Contents 처리 + 이미지 최적화
https://example.com/product/100/m2x/mixed/main/image/optimize


// Mixed Contents 처리 + 이미지 분할로딩 + 이미지 최적화
https://example.com/product/100/m2x/mixed/main/image/split/400/optimize





이상의 이미지 처리는 이미지 트래픽이 반드시 M2를 거쳐야만 동작한다.
모든 이미지가 M2를 경유(SSL Onloading)하도록 구성하고 싶다면 다음 기능을 활성화한다.

# m2.mixed.options

"images" : {
   "onloadingAll" : false
}






	onloadingAll (기본: false) 설정이 true 라면 모든 이미지를 SSL Onloading시킨다. false (기본) 라면 꼭 필요한 이미지만 SSL Onloading 시킨다.





주석

상품기술서 내 이미지가 모두 백엔드로 유입되는 것은 매우 부담스럽다.
따라서 이 기능을 활성화하기 전에 최소한만 처리되도록 CDN 또는 캐싱의 TTL을 최대한 길게 유지하는 것이 바람직하다.





<a> 태그

<a href="http://..."> 에 대한 처리정책을 설정한다.

# m2.mixed.options

"anchor" : {
   "enable": false,
   "mixed": false,
   "enableLink": true
}






주석

enable(기본: false) 설정이 true 인 경우에만 앵커태그를 처리한다.



mixed(기본: false) 가 true 라면 Mixed Contents 정책에 따라 https 로 업그레이드만 진행하며 proxying 하지 않는다.

// AS-IS
<a href="http://foo.com/index.html">link</a>

// TO-BE
<a href="https://foo.com/index.html">link</a>





enableLink(기본: true) 가 false 라면 href 속성을 제거한다.

// AS-IS
<a href="http://foo.com/index.html">link</a>

// TO-BE
<a>link</a>







<video> 태그

<video src="http://..."> 에 대한 처리정책을 설정한다.

# m2.mixed.options

"video" : {
   "enable": false
}






	enable (기본: false) - <video> 태그를 처리하지 않는다.


	enable: true - 가능하다면 URL을 https 로 업그레이드한다.





주석

<video> 콘텐츠는 용량이 과도할 수 있어 SSL Onloading하지 않는다.





<embed> 태그

<embed src="http://..."> 에 대한 처리정책을 설정한다.

# m2.mixed.options

"embed" : {
   "enable": false
}






	enable (기본: false) - <embed> 태그를 처리하지 않는다.


	enable: true - 가능하다면 URL을 https 로 업그레이드한다.





주석

<embed> 콘텐츠는 용량이 과도할 수 있어 SSL Onloading하지 않는다.





scheme 생략 URL

scheme이 생략된 URL에  대한 동작방식을 설정한다.

# m2.mixed.options

"schemeless" : {
   "enable": false,
   "originProtocol" : "http"
}





enable(기본: false) 설정이 true 라면 상품기술서내의 다른 리소스와 동일하게 처리한다. scheme을 명확히 지정한다.

// AS-IS
<script src="//foo.com/common.js">

// TO-BE
<script src="https://foo.com/common.js">





SSL onloading을 해야하는 경우 originProtocol (기본: http) 설정으로 원본 프로토콜을 선택한다.

<script src="//foo.com/common.js">






	http (기본) http 프로토콜을 사용한다.

<script src=".../m2x/mixed/resource/http://foo.com/common.js">







	https https 프로토콜을 사용한다.

<script src=".../m2x/mixed/resource/https://foo.com/common.js">











상품기술서 용량제한

지나치게 큰 상품기술서를 DOM 로딩할 경우 메모리 과다사용으로 인한 성능저하가 발생할 수 있다.

# m2.mixed.options

"sizeLimit" : {
   "enable": true,
   "max" : 1048576,
   "timing": "download"
}





max (기본: 1048576 bytes) 설정을 통해 상품기술서 엔진에서 처리가능한 최대 크기를 제한한다.
설정된 크기 이상이라면 처리하지 않고 원본을 응답한다.


	timing



	download (기본) 다운로드 완료 후 용량을 검사한다.


	preprocess 상품기술서 전처리 m2.mixed.edit 수행 후 용량을 검사한다.













data-src 속성

lazy-loading 방식에 활용되는 data-src 속성의 리소스를 처리대상으로 지정한다.

# m2.mixed.options

"images" : {
   "data-src" : false
}





다음은 동작 예제이다.

// 원본
<img data-src="http://foo.com/1.jpg">

// "data-src" : false
<img data-src="http://foo.com/1.jpg">

// "data-src" : true
<img data-src="https://example.com/.../m2x/mixed/resource/http://foo.com/1.jpg">







Data URI

<img> 태그는 src 속성으로 base64 형식으로 변환된 이미지 [https://jsfiddle.net/casiano/Xadvz/] 를 지원한다.

<img src="data:image/gif;base64,R0lGODlhPQBEAPe ...">





리소스 트래픽을 처리할 때 해당 이미지를 처리할 수 있다.

# m2.mixed.options

"images" : {
   "dataUri" : false
}





"dataUri" : true 설정이라면 다음과 같이 동작한다.

// 원본
<img src="data:image/gif;base64,R0lGODlhPQBEAPe ...">

// base64 이미지 대신 리소스 트래픽 링크가 포함삽입된다.
<img src="https://example.com/.../m2x/mixed/resource/R0lGODlhPQBEAP....">







원본주소 암호화

상품기술서 엔진은 구분자 뒤에 원본주소를 포함한다.
파생(리바운드, 리소스) 트래픽의 경우 다음과 같다.

https://example.com/products/100/m2x/mixed/rebound/http://foo.com/embed/1000
https://example.com/products/100/m2x/mixed/resource/http://foo.com/1.jpg





연결되는 원본 주소를 숨기고 싶다면 암호화를 사용한다.

# m2.mixed.options

"encrpytSrcUrl" : {
   "enable" : false,
   "algorithm" : "aes-128-cbc",
   "key" : "0123456789abcdef",
   "iv" : null
}





위 설정에서 "enable" : true 라면 다음과 같이 소스 URL 영역이 암호화된다.

https://example.com/products/100/m2x/mixed/rebound/DsTmmNcO3SGY2LmBzTrTwqK2UtK42bjaHDnqcWwOK1s=
https://example.com/products/100/m2x/mixed/resource/h0p3XqkSt3RK0oEg86+hMgeZDeBEf3DBpUKLBhJ6Tiw=






경고

실행 중 이 설정을 변경하는 것은 매우 위험하다.
plain text 로 배포된 URL과 cipher text 를 기대하는 현재 설정이 호환되지 않기 때문이다.
그 반대로 같다.





기타

# m2.mixed.options

   "escapeJson" : {
      "enable": true
   }
}






	escapeJson JSON에 포함된 상품기술서 <HTML> 의 escape 문자를 치환한다.



	enable


	true (기본) 치환한다.


	false 치환하지 않는다.


















Mixed Contents - SSL Onloading

Mixed Contents 엔진의 목적은 최소한의 URL 에 대해 SSL Onloading 을 적용하는 것이다.
아래와 같이 6단계의 정책 우선순위로 SSL Onloading 이 결정된다.
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	IP IP 주소는 인증서를 탑재할 수 없다. SSL Onloading 한다.


	Retain List 등록된 도메인은 처리하지 않는다.


	Black List 등록된 도메인은 강제로 SSL Onloading 시킨다.


	White List 등록된 도메인은 https:// 프로토콜만 명시한다.


	SVL (SSL/TLS Validation List) m2live 서비스 [https://svl.m2live.co.kr] 데이터베이스를 참조한다.


	Syntax HTML 문법만으로 판단한다.





IP

상품기술서 내에 IP를 포함하는 URL 을 처리한다.

<img src="http://182.162.143.217/cob/20FW/20FW_main2_kid780.jpg">
<img src="http://182.162.143.217:8080/cob/20FW/20FW_main2_kid781.jpg">





위 태그는 다음과 같이 변환된다.

<img src="https://example.com/.../m2x/mixed/resource/http://182.162.143.217/cob/20FW/20FW_main2_kid780.jpg">
<img src="https://example.com/.../m2x/mixed/resource/http://182.162.143.217:8080/cob/20FW/20FW_main2_kid781.jpg">">





SSL Onloading 여부를 설정할 수 있다.

# m2.mixed

"upgradeHttps" : {
   "ip" : {
      "enable" : true
   }
}






	enable


	true (기본) IP를 SSL Onloading한다.


	false IP를 처리하지 않는다.










Retain List

Retain List(유지목록)에 등록된 도메인에 대해서는 어떠한 처리도 수행하지 않는다.

# m2.mixed

"upgradeHttps" : {
   "retain" : {
      "enable" : true,
      "list" : []
   }
}






	retain 유지목록을 설정한다.


	enable
-  true (기본) 유지목록을 활성화한다.
-  false 유지목록을 비활성화한다.


	list 수정하지 않을 도메인 리스트








HTTPS를 지원하지 않는 foo.com을 예로 들어보자.

<img src="http://foo.com/logo.jpg">





정상적인 경우 위 URL은 다음과 같이 SSL Onloading된다.

<img src="https://example.com/.../m2x/mixed/resource/http://foo.com/logo.jpg">





하지만 유지목록이 다음과 같이 활성화되어 있다면 원본 태그인 <img src="http://foo.com/logo.jpg"> 를 그대로 유지한다.

"upgradeHttps" : {
   "retain" : {
      "enable" : true,
      "list" : ["foo.com"]
   }
}






주석

유지목록은 백엔드에서 통제되는 도메인에 한정하여, 개발 또는 디버깅 용도로 사용하는 것이 바람직하다.





Black List

Black List 에 등록되어 있다면 무조건 SSL Onloading 시킨다.

"upgradeHttps" : {
   "black" : {
      "enable" : true,
      "list" : []
   }
}





이 기능은 보다 명확하게 동작한다는 이유에서 White List 보다 우선한다.

// 원본 태그
<img src="https://foo.com/logo.jpg">

// "list" : [] 인 경우라면 수정하지 않는다.
<img src="https://foo.com/logo.jpg">

// "list" : ["foo.com"] 인 경우라면 SSL onloading 시킨다.
<img src="https://example.com/.../m2x/mixed/resource/https://foo.com/logo.jpg">







White List

White List 에는 명확히 https를 지원하는 도메인을 등록한다.

"upgradeHttps" : {
   "white" : {
      "enable" : true,
      "list" : []
   }
}





Retain List 는 수정이 없는 반면 White List 는 해당 도메인이 https 를 지원할 것으로 기대한다는 차이점이 있다.

// 원본 태그
<img src="http://foo.com/logo.jpg">

// "list" : [] 인 경우라면 SSL onloading 시킨다.
<img src="https://example.com/.../m2x/mixed/resource/https://foo.com/logo.jpg">

// "list" : ["foo.com"] 인 경우라면 foo.com이 https를 지원한다고 간주하여 프로토콜만 변경한다.
<img src="https://foo.com/logo.jpg">







SVL-DB


주석

개념과 동작상세에 대해서는 Mixed Contents - SVL 서비스 를 참고한다.



SVL-DB를 연동하는 방식에 대해 설정한다.

"upgradeHttps" : {
   "svldb" : {
      "url" : "https://svl.m2live.co.kr",
      "enable" : true,
      "report": {
         "enable": true,
         "schedule": "0 0 * * * *"
      },
      "update": {
         "enable": true,
         "schedule": "0 0 * * * *"
      }
   }
}






	svldb SVL-DB 사용여부를 설정한다.


	url (기본: "https://svl.m2live.co.kr") SVL 서비스와 통신할 URL을 설정한다. M2에서 외부 통신이 불가능할 경우 Proxy주소를 통해 통신이 가능하다.


	enable


	true (기본) SVL-DB를 사용하여 URL을 처리한다.


	false SVL-DB를 사용하지 않는다.






	report 상품기술서 내 불확실한 도메인 목록을 SVL 서비스로 보고한다.


	update SVL-DB를 업데이트한다.








report , update 의 하위 설정인 schedule 은 cron [https://ko.wikipedia.org/wiki/Cron] 표현을 사용한다.
1시간마다 도메인 목록을 보고하며 SVL-DB를 업데이트한다.

다음과 같이 일부 프로토콜만 지원하는 상황이 발생할 수 있다.


[image: ../_images/prditem02.png]

엔진은 SVL-DB를 참고하여 다음 태그를 수정한다.

<img src="https://foo.com/1.jpg">
<img src="http://foo.com/2.jpg">
<img src="https://bar.com/3.jpg">
<img src="http://bar.com/4.jpg">





위 태그는 순서대로 다음과 같이 수정된다.

<img src="https://foo.com/1.jpg">   // do nothing
<img src="https://foo.com/2.jpg">   // upgrade
<img src="https://example.com/.../m2x/mixed/resource/http://bar.com/3.jpg">  // proxying + downgrade
<img src="https://example.com/.../m2x/mixed/resource/http://bar.com/4.jpg">  // proxying







Syntax

URL 형식만 보고 문법적으로 판단한다.

"upgradeHttps" : {
   "syntax" : {
      "enable" : true,
      "proxying" : "http"
   }
}






	syntax 프로토콜만으로 판단한다.


	enable


	true (기본) URL 형식에 따라 SSL Onloading한다.


	false 아무 것도 하지 않는다.






	proxying


	http (기본) http:// 로 시작되는 URL만 SSL Onloading한다.


	all 프로토콜에 관계없이 모두 SSL Onloading한다.













주석

scheme이 생략된 URL(예. src=”//foo.com/”)은 HTTP 트랜잭션이 진행된 프로토콜을 따른다는 의미이기 때문에 처리하지 않는다.





<태그.속성> 지정

SSL Onloading은 다음 <태그.속성> 목록을 기반으로 동작한다.

# m2.mixed

"upgradeHttps" : {
   "targetTags" : [
      "img.src",
      "img.data-src",
      "input.src",
      "video.src",
      "source.src",
      "iframe.src",
      "link.href",
      "script.src",
      "a.href",
      "embed.src"
   ]
}





위 리스트에서 video.src 를 제거한다면 <video src=...> <태그.속성>은 무시된다.

이 설정은 Mixed Contents - 처리옵션 보다 우선한다.
따라서 리스트에 a.href 가 빠져 있다면 `앵커태그`_ 기능은 동작하지 않는다.


주석

비표준 <태그.속성>을 추가할 수 있지만 그 의도를 명확히 알 수 없기 때문에 SSL Onloading 하지 않고 https:// 로의 프로토콜 변경만 이루어진다.






Mixed Contents - SVL 서비스

SVL 서비스의 목적은 아래와 같다.


	Zero Configuration


	SSL Onloading 최소화


	Invalid(신뢰할 수 없는) 인증서 탐지


	서비스 포트에 대한 http/s 지원 검사




SVL 서비스는 M2로 전송되는 모든 상품기술서 안의 도메인에 대해 http/s 지원을 감시한다.


[image: ../_images/prditem23.png]

SVL 개념



SVL 상태페이지 [https://svl.m2live.co.kr/] 를 통해 모니터링하는 도메인 목록을 투명하게 공개한다.


[image: ../_images/prditem16.png]


SVL-DB 동기화

M2는 SVL 서비스를 통해 SVL-DB 를 동기화한다.


[image: ../_images/prditem22.png]

SVL-DB는 다음 상황에서 Full Sync되며 이후 변경사항에 대해서만 라이브 업데이트 받는다.


	최초 설치


	M2 실행


	로컬 SVL-DB 로딩실패


	라이브 업데이트 실패 후 재개


	Full Sync 커맨드 입력

http://{m2-ip}:8585/command/svldb/sync









info.log를 통해 SVL-DB 동기화 상태를 확인할 수 있다.

2020.12.16 07:06:10 [SVL-DB] full synced (total: 123,323)
2020.12.16 08:00:00 [SVL-DB] 37 domains updated (total: 123,360)
2020.12.16 09:00:00 [SVL-DB] fail to update
2020.12.16 10:00:00 [SVL-DB] fail to update
2020.12.16 11:00:00 [SVL-DB] full synced (total: 124,501)






주석

[M2를 신규로 도입하는 경우]

SVL 서비스에 신뢰 도메인을 미리 등록해두면 서비스 초기 SSL Onloading 트래픽을 최소화할 수 있다.
M2 기술지원 담당자에게 다음 정보를 제공한다.


	상품기술서 access.log


	신뢰 도메인 목록




SVL 상태페이지 [https://svl.m2live.co.kr/] 를 통해 제공한 도메인 상태를 열람한다.





도메인목록 리포팅

M2는 인덱싱한 도메인 목록을 m2.mixed.upgradeHttps.svldb.report.schedule 마다 SVL 서비스에 보고한다.
M2와 https://svl.m2live.co.kr 의 통신이 가능해야 정상동작한다.


주석

https://svl.m2live.co.kr 와 정상통신할 수 없다면 다음과 같은 오류 메시지가 표시된다.

failed to report svl to https://svl.m2live.co.kr





보안이슈로 통신이 허가되지 않는다면 proxy를 두고, https://svl.m2live.co.kr로 포워딩한다.

"upgradeHttps" : {
   "svldb" : {
      "url" : "http://10.11.12.13"
   }
}










Mixed Contents - POST API

구성된 상품기술서 엔진을 POST 메소드를 통해 연동할 수 있다.
대상 경로는 /m2x/mixed/query 이다.

POST /m2x/mixed/query HTTP/1.1
Host: example.com
Content-Type: text/plain
Content-Length: 2043

<html>
  <body>
   ...
  </body>
</html>





M2는 Mixed Contents 문제가 처리된 HTML 을 응답한다.



반응형 상품기술서

반응형 상품기술서 [https://csp-kr.readthedocs.io/ko/latest/patterns/pattern_webpage.html#pattern-webpage-responsive] 패턴을 구현한다.


	고정형 상품기술서를 반응형 상품기술서로


	PC기준 웹페이지를 모바일로




// 페이지 전체
https://example.com/products/100/m2x/mixed/main/responsive

// <div id="prdDesc">
https://example.com/products/100/m2x/mixed/main:prdDesc/responsive
https://example.com/products/100/m2x/mixed/main!prdDesc/responsive







커스터마이징

상품기술서 엔진의 표준 기능으로 구현이 어려운 기능들에 대해서는 커스터마이징을 지원한다.

// 형식
https://example.com/products/100/m2x/custom/{name}/{key-1}/{value-1}/{key-2}/{value-2}/...

// 예제
https://example.com/products/100/m2x/custom/winesoft
https://example.com/products/100/m2x/custom/watermark/width/800/token/xyz







상품기술서 수정

상품기술서 중 문자열을 치환하거나 유해 태그등을 삭제한다.

# m2.mixed

"edit" : {
   "preReplaceSource" : { },
   "delete" : { }
}






텍스트 치환

상품기술서 분석 이전에 소스 상태에서 문자열을 치환한다.

# m2.mixed

"edit" : {
   "preReplaceSource" : {
      "enable" : false,
      "list" : [
         {
            "src" : "://foo.com/",
            "dest" : "://new.foo.com/"
         },
         {
            "src" : ".bar.com/image/",
            "dest" : ".bar.com/s3/image/"
         }
      ]
   }
}





상품기술서를 파싱하기 이전 텍스트 단계에서 src 를 dest 로 치환한다.
이 기능은 텍스트 에디터의 Replace 기능과 같다.



태그 제거

상품기술서 내 유해 태그등을 삭제한다.

# m2.mixed

"edit" : {
   "delete" : {
      "enable" : false,
      "includeChild" : true,
      "elements" : [
         "applet",
         "acronym",
         "bgsound",
         "dir",
         "frame",
         "frameset",
         "noframes",
         "hgroup",
         "isindex",
         "listing",
         "nextid",
         "noembed",
         "plaintext",
         "strike",
         "xmp",
         "basefont",
         "big",
         "blink",
         "center",
         "font",
         "marquee",
         "menu",
         "menuitem",
         "multicol",
         "nobr",
         "spacer",
         "tt",
         "rb",
         "rtc"
      ]
   }
}






	delete 상품기술서내 태그를 삭제한다.


	enable (기본: false) 활성화 설정. true 인 경우에만 elements 목록에 있는 태그들을 삭제한다.


	includeChild (기본: true) 삭제될 태그의 자식들까지 삭제한다.
이 값이 false 라면 다음과 같이 해당 태그만 삭제한다.

// 원문
<center>
   <p>text</p>
</center>

// 수정 - <center> 태그 삭제
   <p>text</p>







	elements 삭제할 태그 목록을 지정한다.








이 기능은 deprecated [https://www.tutorialspoint.com/html/html_deprecated_tags.htm] , obsolete [https://www.w3.org/TR/html52/obsolete.html#non-conforming-features] 요소들을 상품기술서에서 삭제할 목적으로 개발되었다.
따라서 기본 설정은 deprecated [https://www.tutorialspoint.com/html/html_deprecated_tags.htm] , obsolete [https://www.w3.org/TR/html52/obsolete.html#non-conforming-features] 에서 언급된 목록들을 포함하여 배포되지만, 임의의 태그를 추가하여도 동작한다.


주석

W3C - Obsolete features [https://www.w3.org/TR/html52/obsolete.html#obsolete] 는 꾸준히 제안되고 있으며, M2는 HTML 5.2 제안을 따른다.





핀치 줌 삽입

M2의 프론트엔드 모듈인 m2fe.min.js 를 <HEAD> 영역에 삽입한다.

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
   <script src="/your-path/m2fe.min.js"></script>
   <script>
      window.M2OPTION = {};
   </script>
</head>
<body>
   <div id="m2-product-area">
      <div style="margin-top: 20px;">
            <strong style="color: rgb(51, 51, 51);">소개합니다</strong>
      </div>

      <ul style="margin-top: 10px;">
            <li>- 편안하게 입을 수 있는 남성 폴리 사틴 파자마 상하세트입니다.</li>
            <li>- 허리 밴딩 처리로 편안하며 허리 조절 스트링으로 사이즈 조절이 가능합니다.</li>
            <li>- 양쪽 포켓으로 간단한 수납이 가능합니다.</li>
            <li>- 비침이 없으며 배색 파이핑과 가슴판 포켓으로 포인트를 준 디자인입니다.</li>
      </ul>

      <img src="pajama.jpg">
   </div>
</body>
</html>





CSS Selector [https://www.w3schools.com/cssref/css_selectors.asp] 로 m2-product-area 영역을 지정한다.

window.M2OPTION = {
   contentSelector: '#m2-product-area',
   pinchzoom: {
      enable: true
   }
};







참조 소스 제어

상품기술서 등 HTML 본문에서 참조되는 임의의 리소스가 허가된 도메인이 아닐 경우(또는 해당할 경우) 참조되지 않도록 상품기술서를 변경한다

# m2.mixed

"edit" : {
   "refControl" : {
      "enable" : false,
      "mode" : "whitelist",
      "domains" : [ "www.youtube.com", "youtu.be" ],
      "tags" : [
         {
            "name" : "iframe",
            "attr" : "src",
            "action" : "removeTag"
         },
         {
            "name" : "embed",
            "attr" : "src",
            "action" : "removeAttr",
            "domains" : [ "www.safe.com" ],
         }
      ]
   },
}






	refControl 참조되는 리소스(i.e src 또는 href 등) 에 대해 domains 필드에 기반하여 리소스 참조 정책을 수정한다.


	enable (기본: false) 활성화 설정. true 인 경우에만 참조 소스를 제어한다.


	mode 도메인 목록 domain 사용 정책


	whitelist (기본) 도메인 목록에 존재하지 않는 리소스 참조만 허용한다. 다시 말해 존재하지 않는다면 수정한다.


	blacklist 도메인 목록에 존재하는 리소스만 수정한다.






	domains 대상 도메인 목록. 문자열 배열이다.


	tags 수정대상 태그와 속성, 정책 세트를 구성한다.


	name 태그 명칭


	attr 태그가 리소스를 참조하는 속성. 예를 들어 <iframe> 의 경우 src 속성이며, <a> 의 경우 href 이다.


	action 수정 정책. 다음 값 중 하나를 가진다.


	removeTag (기본) 해당 태그를 삭제한다.


	removeAttr 해당 속성을 삭제한다.


	replaceAttr 속성명을 변경한다. 값은 그대로 유지된다.


	insertAttr 추가 속성을 삽입한다.






	domains (기본: null) 이 태그.속성에 한정하여 적용할 도메인 목록












다음과 같이 HTML 내 알 수 없는 리소스를 <iframe> 으로 참조하는 경우 이를 제어하는 방법에 대해 설명한다.

<p>foo bar</p>
<iframe width="560" height="315" src="https://foo.com/embed/xW95ui6xDNM" title="Unknown video player" allowfullscreen></iframe>
<hr>





다음은 YouTube를 제외한 어떠한 <iframe> 참조도 허용하지 않는 설정이다.

# m2.mixed

"edit" : {
   "refControl" : {
      "enabe" : true,
      "mode" : "whitelist",
      "domains" : [ "youtube.com", "www.youtube.com" ],
      "tags" : [
         {
            "name" : "iframe",
            "attr" : "src",
            "action" : "removeTag"
         }
      ]
   },
}






주석

위 설정에서 "mode" : "blacklist" 으로 설정한다면 YouTube에 대해서만 태그를 수정한다로 의미가 변경된다.



tags.action 값에 따라 태그가 수정 정책을 정교하게 구성한다.


	"action" : "removeTag" 해당 태그를 삭제한다. 아래와 같이 <iframe> 태그가 삭제된다.

<p>foo bar</p>
<hr>







	"action" : "removeAttr" 해당 태그의 속성을 삭제한다. 아래와 같이 attr 필드의 값으로 설정한 src 속성이 삭제된다.

<p>foo bar</p>
<iframe width="560" height="315" title="Unknown video player" allowfullscreen></iframe>
<hr>







	"action" : "replaceAttr" 해당 태그의 속성 값을 교체한다. 아래와 같이 src 속성이 alt 속성으로 대체되었다.

<p>foo bar</p>
<iframe width="560" height="315" alt="https://foo.com/embed/xW95ui6xDNM" title="Unknown video player" allowfullscreen></iframe>
<hr>





대체 속성은 추가적으로 replaceAttr 필드를 참조한다.

{
   "name" : "iframe",
   "attr" : "src",
   "action" : "replaceAttr",
   "replaceAttr" : "alt"
}







	"action" : "insertAttr" 설정된 속성을 추가로 태그에 삽입한다. 아래와 같이 추가속성을 통해 해당 태그가 노출되지 않도록 수정한다.

<p>foo bar</p>
<iframe width="560" height="315" src="https://foo.com/embed/xW95ui6xDNM" style="display:none;" alt="hidden by m2" title="Unknown video player" allowfullscreen></iframe>
<hr>





이를 위해 덧붙여질 insertAttr 속성을 추가 구성해야 한다.

{
   "name" : "iframe",
   "attr" : "src",
   "action" : "insertAttr",
   "insertAttr" : "style=\"display:none;\" alt=\"hidden by m2\""
}












상품기술서 엔진로그

상품기술서 엔진로그는 m2.log 파일 의 m2x-engine 필드에 기록된다.


	xu HTTPS 프로토콜로 업그레이드된 도메인 목록


	xd HTTP 프로토콜로 다운그레이드된 도메인 목록


	xp SSL Onloading된 도메인 목록




다음은 해당 필드의 예제이다.

// 처리된 도메인 없음
-

// foo.com, bar.com 의 URL이 https로 업그레이드 됨
xu=foo.com,bar.com

// foo.com, bar.com 의 URL이 http로 업그레이드 됨
xd=foo.com,bar.com

// 1.1.1.1, foo.com, bar.com 의 URL이 SSL Onloading됨
xp=1.1.1.1,foo.com,bar.com

// 여러 조건이 동시에 발생하면 & 로 구분한다.
xu=foo.com,bar.com&xd=baz.com&xp=182.162.143.217,qux.com


.. _engine-prditem-developing:







개발 중 dev


네이티브 앱 지원 API dev

상품기술서를 네이티브 앱이 로딩할 수 있도록 JSON API를 제공한다.

{
   "resources" : [
      {
         "type": "image",
         "type": "https://example.com/products/100/m2x/mixed/render/@434-1233",
      },
      {
         "type": "image",
         "type": "https://foo.com/image/67/01/67018014_161423634296_0.jpg",
      },
      {
         "type": "html",
         "type": "<iframe id=\"prdDetailIfr\" name=\"prdDetailIfr\" src=\"\/prd\/desc?id=100\" scrolling=\"no\" frameborder=\"0\" width=\"720\" height=\"0\"><\/iframe>",
      },
      {
         "type": "image",
         "type": "https://bar.com/image/67/01/67018014_161423634296_1.jpg",
      }
   ]
}





네이티브 앱은 각 리소스를 순차적으로 로딩(+줄바꿈)하면 브라우저를 통해 상품기술서를 보는 것과 동일한 효과를 얻을 수 있다.
지원하는 type 은 다음과 같다.


	image JPG, PNG 등의 이미지 URL


	html <iframe> 처럼 웹뷰를 통해서만 렌더링이 가능한 링크




개발 요건은 다음과 같다.



	상품기술서 <HTML> 을 JSON 형식으로 응답 (이하 <기술서-API> )


	API는 css , js 등 비시각적인 요소는 모두 제거한다.


	네이티브 앱은 <기술서-API> 에 기록된 순서대로 로딩하여 상품기술서에 대한 통합된 서비스가 가능하다.


	동적 요소(YouTube, <iframe> , gif ) 등은 국지적으로 웹뷰로 로딩할 수 있도록 태그를 제공한다.


	하이퍼링크 <a> , <map> 요소들은 제거한다.


	링크되거나 렌더링되는 모든 이미지에 대한 분할, 최적화가 가능하다.


	data-src 속성 , Data URI , 원본주소 암호화 를 모두 지원한다.









스크린샷 dev

스크린샷은 상품기술서 안의 리소스를 이미지로 렌더링하여 제공한다.


주석

상품기술서 <HTML> 을 JPG 로 변환하는 것이 아니다.
상품기술서 <HTML> 은 유지하며 내부 리소스를 JPG 로 바꾸는 것이다.



이미지로 렌더링된 리소스는 리소스 트래픽으로 제공된다.

https://example.com/products/100/m2x/mixed/screenshot

https://example.com/products/100/m2x/mixed/screenshot/split/400

https://example.com/products/100/m2x/mixed/screenshot/split/400/optimize





단순히 상품기술서 페이지를 이미지로 렌더링하는 것이 아닌 다음 요소들이 연동된다.


	YouTube 및 <iframe> 태그 인식


	Animated GIF 인식


	동적 Width


	이미지 분할 및 최적화




# /usr/local/m2/config-production.json

{
   "m2": {
      "mixed" : {
         "screenshot" : {
            "mode" : "{ optimize | exclude-images | minimum | single }",
         }
      }
   }
}






	screenshot


	optimize (기본) 태그를 기준으로영역을 분할하여 이미지로 생성한다.


	exclude-images 이미지는 URL 그대로 유지하며, 텍스트 요소만 이미지로 생성한다.


	minimum 동적 리소스(<iframe>, Animated GIF)를 제외하고 이미지로 생성한다.


	single 화면 그대로 캡쳐한다.









주석

JPG 포맷의 가로, 세로 최대 길이는 65,535 pixel이다.
따라서 single 로 생성하는 경우 스크린샷이 실패할 수 있다.








          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Appendix A: 릴리스 노트


v22.x


v22.05.0 (2022.05.30)


	원본 요청에 대한 응답 지연시 m2.log 간헐적 미기록 현상 수정


	PDF 생성을 위한 원본 요청 무응답시 관련 프로세스 관리 기능 추가






v22.02.0 (2022.03.08)


	상품기술서 엔진 - Mixed-Content 대상 주소 내 줄내림 문자로 인한 미동작 증상 수정


	실시간 로그백업 기능 추가







v21.x


v21.12.0 (2021.12.31)


	상품기술서 엔진


	참조 소스 제어 기능 추가


	SSL 온로딩 시 문자열 공백제거 처리와 HTML Comment Tag 누락버그 수정


	<LINK> , <SCRIPT> 태그만 존재하는 HTML의 SSL 온로딩 시 Tag 누락버그 수정










v21.11.1 (2021.12.03)


	상품기술서 엔진


	Data-URI 처리시 리소스 트래픽 도메인 미적용 증상 수정


	Mixed-Contents 처리를 위한 원본 요청시 304 Not Modified 응답인 경우, 200 OK 으로 전송되는 버그 수정


	CSS style 내 background-image 의 SSL 온로딩 시 간헐적 미처리 증상 개선


	CSS 파일의 @import , font 등의 url 에 대한 SSL 온로드 기능 추가


	CSS 파일의 SSL 온로딩시 URL의 따옴표가 제거되는 증상 수정










v21.11.0 (2021.11.16)


	상품기술서 엔진


	Mixed Contents - POST API 기능 추가


	<태그.속성> 지정 기능 추가


	리바운드 트래픽 /m2x/mixed/rebound 도메인 위임기능 추가










v21.10.0 (2021.11.04)


	상품기술서 엔진 - 리바운드 트래픽에서 SCRIPT 태그의 상대경로 미처리 증상 수정


	상품기술서 엔진 - <태그.속성> 지정 기능 추가






v21.09.0 (2021.10.05)


	상품기술서 처리영역 지정 - <HTML> , <BODY> 태그 없이 <DIV> 만 존재하는 문서에서 : 키워드가 동작하지 않던 증상 수정






v21.08.0 (2021.08.20)


	상품기술서 엔진/ <a> 태그 - href 속성제거 기능 추가


	Hooking 함수 요청시 간헐적인 Server-Close 문제 수정






v21.07.2 (2021.08.05)


	Hooking 함수 – 모듈 반영 시점을 파일 변경에서 Reload API 호출 시점으로 변경






v21.07.1 (2021.07.21)


	상품기술서 엔진 - <video> , <embed> 태그 SSL 온로딩 지원


	Hooking 함수 - Smart API 기능 지원






21.07.0 (2021.07.13)


	오토스케일 지원을 위한 설정 동기화 기능 추가






21.06.1 (2021.06.29)


	상품기술서 엔진 개선


	PageRender 기능 추가


	모든 이미지를 SSL Onloading 처리 하는 기능 추가


	<iframe> 에 포함된 상대경로 이미지가 리소스가 아닌 리바운드 트래픽으로 처리되던 증상 수정










21.06.0 (2021.06.02)


	설정 Commit/Rollback 기능 추가


	상품기술서 엔진 태그 제거 기능 추가






21.05.1 (2021.05.28)


	상품기술서 용량제한 기능 추가


	상품기술서 엔진 텍스트 치환 기능 추가




버그수정


	상품기술서 엔진 - <input type="image" src="..."> 미처리 증상 수정






21.05.0 (2021.05.14)


	SVL(SSL/TLS Validation List) 서비스 [https://svl.m2live.co.kr/] 리뉴얼


	상품기술서 엔진로그 추가


	Hooking 함수 추가




버그수정


	상품기술서 엔진


	Style Sheet 로 삽입 된 이미지가 SSL Onloading 되지 않던 증상 수정


	Transfer-Encoding 으로 전송된 이미지를 분할로딩시 여러 장으로 노출되던 증상 수정


	이미지 분할로딩시 SVL 처리된 호스트의 이미지에 대해 최적화가 적용되지 않던 증상 수정






	Access로그에 referer , user-agent 필드가 undefined 로 기록되던 증상 수정


	솔루션 업데이트시 기존 설정이 간헐적으로 초기화 되는 증상 수정






21.04.0 (2021.04.7)


	puppeteer 기반 오토메이션 기능 추가




버그수정


	설치스크립트 실행시마다 path export가 추가되는 버그 수정






21.03.0 (2021.03.10)


	M2 데모사이트 [https://demo.winesoft.co.kr] 리뉴얼


	상품기술서 용량제한 추가


	이미지 분할시 scheme 생략 URL 에 대해 명시적 scheme 추가






21.02.0 (2021.02.10)


	트래픽 변조가 가능한 커스터마이징 기능 추가


	View 다운로드 요청시 헤더 변조 기능 추가







v20.x


20.11.0 (2020.11.25)


	프로세스 메모리 사용량 제한 기능 추가


	AWS S3 업로드 기능 추가






20.10.0 (2020.10.28)


	Video Transcoding 피처 추가


	Progressive Video Transcoding 피처 추가


	<iframe> 내 리소스들의 SSL onloading시 간헐적인 Content-Type 미설정 버그 수정






20.09.0 (2020.9.23)


	Videoshot (동영상 내 썸네일 추출) 피처 추가


	프로세스 모니터링 기능 추가






20.08.0 (2020.8.26)


	커스텀 에러 기능 추가


	무중단 재시작 명령어 추가






20.07.0 (2020.7.29)


	m2.log 압축 지원


	세션 재사용 정책개선






20.06.0 (2020.6.26)


	장애 URL 디버깅 헤더 추가






20.05.0 (2020.5.27)


	Default 엔드포인트 추가


	POST Method 에서 확장모듈 지원


	m2-render-gif 렌더링 성능개선






20.04.0 (2020.4.28)


	정식 릴리스






20.03.0 (2020.3.25)


	베타2 릴리스






20.02.0 (2020.2.13)


	베타1 릴리스






20.01.0 (2020.1.3)


	알파 릴리스









          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Appendix B: Hooking 함수

M2 후킹(Hooking) 함수를 이용하면 자유롭게 HTTP 트랜잭션을 제어할 수 있다.


	클라이언트 HTTP 요청에 대한 재정의


	캐싱키 정의


	원본 HTTP 요청에 대한 재정의





[image: ../_images/m2_34.png]


	클라이언트 요청을 M2의 Hooking 함수로 보낸다.


	Hooking 함수는 캐싱키와 MISS 시 원본에 보낼 요청을 정의하여 응답한다. 200 OK 가 아니라면 M2RT는 403 Forbidden 을 응답한다.


	재정의된 캐싱키를 사용해 캐싱엔진에서 찾는다.


	원본 요청 시 Hooking 함수가 정의한 요청 모델을 참조해 원본서버에 요청한다.





주석

Purge의 경우 2, 3 항에서 사용하는 캐싱 키를 사용한다.




설정

아래와 같이 가상호스트 설정파일 /usr/local/ston/vhosts.xml 의 확장 커스터마이징으로 구성한다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Options>

<Customize Name="M2_HOOK1">
   <OriginOptions>
      <ConnectTimeout>3</ConnectTimeout>
      <ReceiveTimeout>3</ReceiveTimeout>
      <ReuseTimeout>60</ReuseTimeout>
   </OriginOptions>
   <Log Dir="/cache_log">
      <Origin Type="time" Unit="1440" Retention="10">ON</Origin>
   </Log>
</Customize>






	Customize 의 Name 속성이 M2_HOOK1 일 때만 활성화된다.


	M2는 /usr/local/ston/svc/{가상호스트}/hook1.js 를 로딩한다.


	Hooking 함수는 비동기 Loopback 통신으로 구성된다. 따라서 OriginOptions 의 ConnectTimeout , ReceiveTimeout 으로 최대 대기시간을 설정한다.


	Hooking 함수에 대한 접근 로그를 origin.log 형식으로 구성한다.






클라이언트 요청후킹

클라이언트가 보낸 HTTP 요청을 M2-Core가 구동하는 Hooking 함수로 위임한다.

{
   "host": "foo.com",
   "clientIp": "181.43.1.33",
   "sessionId": 2,
   "protocol": "http",
   "message": "POST /itemimage/LO/12/37/50/02/80/vdo/LO1237500280_1.mpx3123 HTTP/1.1\r\nHost: foo.com\r\nContent-Type: text/plain\r\nUser-Agent: PostmanRuntime/7.26.8\r\nAccept: */*\r\nPostman-Token: 0bce4527-7d8b-4974-9c2c-742efb8a549c\r\nAccept-Encoding: gzip, deflate, br\r\nConnection: keep-alive\r\nContent-Length: 519\r\nX-Forwarded-For: 181.43.1.33\r\n\r\n",
   "body": "<s:Envelope xmlns:s=\"http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/\">\r\n  <s:Body>\r\n    <serviceCall xmlns=\"http://webservice.B2BOnline.com\">\r\n      <AvailRQ>\r\n        <AgencyId>JJSEL13157</AgencyId>\r\n        <CarrierCode>7C</CarrierCode>\r\n        <DepApoCode>CJU</DepApoCode>\r\n        <DepApoName></DepApoName>\r\n        <ArrApoCode>PUS</ArrApoCode>\r\n        <ArrApoName></ArrApoName>\r\n        <FlightDate>20171228</FlightDate>\r\n        <PaxCount>1</PaxCount>\r\n      </AvailRQ>\r\n    </serviceCall>\r\n  </s:Body>\r\n</s:Envelope>"
}






	host 요청을 처리하는 가상호스트 이름


	clientIp 소켓 리모트 주소


	sessionId 세션 고유번호 (access.log의 session-id 필드와 동일)


	protocol 프로토콜 ( http, https, http2 )


	message 클라이언트 요청의 HTTP 메시지


	body 클라이언트 POST 요청의 HTTP Body. POST 요청이 아니라면 해당 필드가 없거나 값이 null .




개발 호환성을 위해 요청 헤더에 Content-Type: application/json 를 명시한다.



에러 처리

M2-Core가 200 OK 를 보내지 않는다면 510 Not Extended 응답과 함께 오류 메시지를 보낸다.

{
   "name": "m2hook1",
   "code": 403,
   "body": "<HTML><TITLE>403 Forbidden</TITLE><BODY><H1>Forbidden</H1></BODY></HTML>"
}






	name m2hook1 (고정)


	code M2-Core의 응답코드


	body M2-Core가 보낸 Body






요청 재정의

Hooking 함수의 응답에 클라이언트 HTTP 요청을 재정의한다.

{
   "sessionId": 2,
   "response": {
      "code": 100,
      "body": "blah blah",
      "headers": [
         { "key": "my-powered-by", "value": "winesoft" },
         { "key": "cookie", "value": "NNB=LS3KUV63E5RV6; NRTK=ag#all_gr#1_ma#-2_si#0_en#0_sp#0;" }
      ]
   },
   "cacheKey": "/availity?key={a,b,1}",
   "vhost": "bar.com",
   "originRequest": {
      "method": "POST",
      "url": "/itemimage/LO/12/37/50/02/80/vdo/LO1237500280_1.mpx3123",
      "body": "<s:Envelope xmlns:s=\"http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/\">\r\n  <s:Body>\r\n    <serviceCall xmlns=\"http://webservice.B2BOnline.com\">\r\n      <AvailRQ>\r\n        <AgencyId>JJSEL13157</AgencyId>\r\n        <CarrierCode>7C</CarrierCode>\r\n        <DepApoCode>CJU</DepApoCode>\r\n        <DepApoName></DepApoName>\r\n        <ArrApoCode>PUS</ArrApoCode>\r\n        <ArrApoName></ArrApoName>\r\n        <FlightDate>20171228</FlightDate>\r\n        <PaxCount>1</PaxCount>\r\n      </AvailRQ>\r\n    </serviceCall>\r\n  </s:Body>\r\n</s:Envelope>",
      "headers": [
         { "key": "host", "value": "baq.com" },
         { "key": "x-custom-header", "value": "abcdefg" },
         { "key": "x-custom-header2", "value": "baq.com" },
         { "key": "cookie", "value": "NNB=LS3KUV63E5RV6; NRTK=ag#all_gr#1_ma#-2_si#0_en#0_sp#0;" }
      ]
   }
}






	sessionId 세션 고유번호 (디버그 용, USERDATA 개념)


	response 클라이언트 요청 처리응답


	code - 값이 100 인 경우 흐름을 지속한다. 그 외에는 트랜잭션을 더 진행하지 않고 정의된 code , body , headers 를 즉시 응답한다.


	body - 즉시 응답할 경우 HTTP Body 데이터.


	headers - HTTP Headers. 바이패스를 제외한 모든 응답에 명시된다.






	cacheKey 캐싱엔진에서 사용할 키


	vhost 변경될 가상호스트. 이 값이 NULL 또는 빈문자열 이라면 가상호스트를 변경하지 않는다.


	originRequest 원본에 요청해야 하는 경우 HTTP 요청 구조체


	method - 원본요청 method


	url - 원본요청 URL


	body - 원본요청 HTTP Body 데이터.


	headers - HTTP Headers









주석

요청을 재정의하지 않고 바이패스 시키고 싶다면 다음과 같이 응답한다.

{
   "sessionId": 2,
   "response": {
      "code": 100
   },
   "cacheKey": null
}






	response.code 를 100 으로 설정하여 요청을 진행시킨다.


	cacheKey 를 null 로 설정하여 캐싱엔진을 우회시키도록 한다.







POST 요청 상세

POST 요청을 Hooking 하려면 다음 설정이 선행되어야 한다.

# server.xml - <Server><VHostDefault><Options>
# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><Options>

<BypassPostRequest>ON</BypassPostRequest>
<PostRequest MaxContentLength="102400" BodySensitive="ON">ON</PostRequest>






	바이패스하는 POST요청이라면 Hooking을 통한 재정의는 불필요하다.


	Hooking 모듈을 동작시키려면 POST요청을 캐싱해야 한다.




캐싱엔진은 POST 요청에 대해 URL과 Body의 조합으로 캐싱키를 생성한다.
Hooking 모듈에 의해 요청이 재정의될 경우 다음과 같은 규칙을 따른다.


	캐싱키는 Hooking 응답의 cacheKey 만을 사용한다. 클라이언트 POST 요청의 URL 및 Body는 무시된다.


	캐싱엔진이 원본에 요청을 보낼 때는 Hooking 응답의 originRequest 만을 사용한다. 캐싱키 및 클라이언트 요청은 모두 무시된다.




정리하면 Hooking 모듈은 요청을 완전히 재정의하는 개념이기 때문에 POST 요청은 Hooking 모듈로 전달되기 전까지만 의미를 가진다고 볼 수 있다.




Smart API

Hooking 함수를 이용해 Smart API 모듈을 구현한다.
Smart API 모듈은 서비스 중단없이 교체가 가능하며 테스트 환경을 제공한다.


모듈 규격

hook1.js 모듈은 버전, 설정, 로직 3부분으로 나뉜다.

/* 버전 = v10
   v10 - 유니코드 대응
   v9 - 캐싱키 변경
   ...
*/
var _Ver = 10;

// 설정 + 주석
var includeMethodTag = false; // <Method> 태그를 [true=포함 | false=미포함] 한다.
var maxItemCount = 64; // 최대 아이템 개수

// 비지니스 로직
// 고객 요구사항을 구현한다.






주석

대부분의 모듈은 M2 개발팀과 고객의 협의에 의해 개발되지만 스펙 및 소스는 모두 오픈되어 운영된다.





검수/배포 시나리오


	고객 동작하는 프로덕션 환경을 가지고 있다. 히트율 상승 및 호환성 확보를 위해 기술지원 담당자에게 수정을 요청한다.


	M2 새 버전의 모듈을 개발 & 검수 한다. 고객에게는 항상 hook1.stage.js 로 전달된다.


	고객 hook1.stage.js 을 /usr/local/ston/svc/{가상호스트}/ 경로에 배포한다. 반드시 설정을 Reload해야 모듈이 로딩된다.


	고객 쿼리스트링 _m2.hook=stage 를 붙여 hook1.stage.js 모듈을 테스트한다.

http://example.com/store/inventory?id=10&_m2.hook=stage







	고객 다양한 호출을 통해 의도에 맞게 모듈이 동작하는지 검수한다.

{
   "meta": {
      "ver": 10
   },
   "request": {
      "url": "http://127.0.0.1/availity",
      "method": "POST",
      "headers": {
         "host": "baq.com",
         "cookie": "NNB=LS3KUV63E5RV6; NRTK=ag#all_gr#1_ma#-2_si#0_en#0_sp#0;"
      },
      "body": "<s:Envelope xmlns:s=\"http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/\">\r\n  <s:Body>\r\n    <serviceCall xmlns=\"http://webservice.B2BOnline.com\">\r\n      <AvailRQ>\r\n        <AgencyId>JJSEL13157</AgencyId>\r\n        <CarrierCode>7C</CarrierCode>\r\n        <DepApoCode>CJU</DepApoCode>\r\n        <DepApoName></DepApoName>\r\n        <ArrApoCode>PUS</ArrApoCode>\r\n        <ArrApoName></ArrApoName>\r\n        <FlightDate>20171228</FlightDate>\r\n        <PaxCount>1</PaxCount>\r\n      </AvailRQ>\r\n    </serviceCall>\r\n  </s:Body>\r\n</s:Envelope>"
   },
   "hooking": {
      "sessionId": 2,
      "response": {
         "code": 200
      },
      "cacheKey": "/availity?key={a,b,1}",
      "vhost": "bar.com",
      "originRequest": {
         "method": "POST",
         "url": "/itemimage/LO/12/37/50/02/80/vdo/LO1237500280_1.mpx3123",
         "headers": [
            { "key": "host", "value": "baq.com" },
            { "key": "x-custom-header", "value": "abcdefg" },
            { "key": "x-custom-header2", "value": "baq.com" },
            { "key": "cookie", "value": "NNB=LS3KUV63E5RV6; NRTK=ag#all_gr#1_ma#-2_si#0_en#0_sp#0;" }
         ],
         "body": "<s:Envelope xmlns:s=\"http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/\">\r\n  <s:Body>\r\n    <serviceCall xmlns=\"http://webservice.B2BOnline.com\">\r\n      <AvailRQ>\r\n        <AgencyId>JJSEL13157</AgencyId>\r\n        <CarrierCode>7C</CarrierCode>\r\n        <DepApoCode>CJU</DepApoCode>\r\n        <DepApoName></DepApoName>\r\n        <ArrApoCode>PUS</ArrApoCode>\r\n        <ArrApoName></ArrApoName>\r\n        <FlightDate>20171228</FlightDate>\r\n        <PaxCount>1</PaxCount>\r\n      </AvailRQ>\r\n    </serviceCall>\r\n  </s:Body>\r\n</s:Envelope>"
      }
   }
}






	(문자 그대로) 서로 다른 요청이지만 같은 cacheKey 를 가지도록 구현되었는지 검수한다.


	originRequest 를 통해 원본서버에 보내지는 요청이 바른지 검수한다.





주석

reponse.code 의 값은 항상 200 인데 이는 테스트 요청은 캐싱엔진이나 원본서버와 통신하지 않고 즉시 응답됨을 의미한다.





	M2/고객 검수가 완료된 hook1.stage.js 를 hook1.js 으로 변경하고 설정을 Reload한다.
롤백상황을 고려하여 구 버전의 hook1.js 는 hook1.v9.js 처럼 버저닝을 통해 남겨준다.
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FAQ








STON과 M2 통합 관련 질문








STON과 M2 통합 후에도 STON을 계속 사용할 수 있나요?

- 기존 사용자는 STON과 M2 통합 이후에도 계속해서 STON을 사용하실 수 있습니다.
  또한 계약 갱신 역시 가능하며, 오류에 대한 Patch 역시 계속 지원합니다.

- 다만, 다음과 같은 경우에는 M2 제품으로 계약을 진행하여야 합니다.
  ① STON 제품을 신규/추가로 계약는 경우
  ② 추가 기능이 필요한 경우
  ③ 기존 STON 제품에 대한 Customizing이 필요한 경우













현재 사용 중인 서버를 교체/이전 예정입니다. 이 경우에도 기존 STON을 계속 사용할 수 있나요?

- 기존 계약과 동일한 조건일 경우에는 STON을 계속 사용 하실 수 있습니다.

- 다만, 서버 증설 등의 사유로 인하여 STON 수량을 추가되거나,
  맞춤형 기능 개선 등이 필요할 경우에는 M2로의 전환이 필요 합니다.













향후 STON의 사용과 관련된 문의는 어디로 하여야 하나요?

- 기존과 동일 하게 문의하시면 됩니다.

- 제품 통합과 무관하게 기존 고객에 대한 지원은 계속됩니다.













M2에서는 STON의 모든 기능을 사용할 수 있나요? 사용할 수 있다면 M2의 어떤 기능과 통합이 되나요?

- STON의 모든 기능은 M2에서 제공하는 Image Optimizer - Standard 버전에서 사용할 수 있습니다.
  뿐만 아니라, M2는 웹 서비스를 간편하고 효율적으로 사용할 수 있는 수 많은 기능을 제공합니다.

- M2의 기능에 대하여 보다 상세하게 알고 싶으시면 sales@winesoft.co.kr로 연락 주시거나,
  아래의 'M2 소개문서'를 확인해 주시기 바랍니다.





▶ M2 소개문서 다운로드 [https://drive.google.com/file/d/1G9u2k8BZpUTDElKLYXZK6VYjTgDXCsPA/view?usp=sharing]　　　　　▶ E-mail 보내기: sales@winesoft.co.kr









M2제품의 가격 정책은 어떠한가요? STON을 사용하다 M2로 전환 시에는 기존 고객을 위한 우대정책이 있나요

- M2는 사용할 기능(Component)과 CPU에 따라 가격이 상이하며, 사용량이 많아질수록 할인율 역시 증가하는 구조입니다.
  또한, 기존 STON 고객께서 M2로 전환할 경우에는 추가적인 할인 혜택이 주어집니다.

- M2에 관심이 있으실 경우 담당 영업사원 또는 sales@winesoft.co.kr로 연락 주시기 바랍니다.
  고객에게 필요한 제품과 이에 대한 견적을 제공하여 드리겠습니다.





▶ E-mail 보내기: sales@winesoft.co.kr









STON에서 M2로 이관 시 즉시 사용이 가능한가요?

- 필요한 제품 수량의 확인 및 환경 Setting 등을 위한 사전 작업이 필요할 수 있습니다.

- 보다 정확한 정보는 담당 영업사원 또는 이메일(sales@winesoft.co.kr) 문의를 통해 확인하실 수 있습니다.





▶ E-mail 보내기: sales@winesoft.co.kr
















M2 관련 질문








M2제품은 어떠한 기능을 제공하나요?

- 기존 STON은 [ Input 1개 이미지 → Output 1개 이미지 ] 에 그쳤다면,
  M2는 [ Input N개 이미지 → Output N개 이미지] 의 기능을 제공합니다 (Multi Source, Multi Use)
  또한, M2는 STON의 모든 기능에 더하여 Web Page Modernize를 위한 다양한 기능들을 추가 제공합니다.

- M2와 관련된 보다 자세한 내용은 아래의 첨부파일을 참고하여주시기 바랍니다.





▶ M2 소개문서 다운로드 [https://drive.google.com/file/d/1G9u2k8BZpUTDElKLYXZK6VYjTgDXCsPA/view?usp=sharing]









M2가 해결할 수 있는 문제는 무엇인가요?

- M2는 Batch 방식에서 나타나는 많은 문제를 On-the-fly Pipeline 기법으로 해결합니다.
  또한, Legacy 환경에서 발생하는 문제들을 M2는 실시간으로 현대화 하여 줍니다.

- M2의 Image 기능과 다른 기능을 연결하여 사용할 경우에는, 무중단 · 실시간으로 상품기술서의 이미지를 수정하거나,
  정해진 시간 동안만 특정 이미지를 화면에 노출시키는 등의 작업을 간단한 Setting만으로 해결할 수 있습니다.

- 특히, 외부의 비보안(HTTP) 이미지와 내부의 보안(HTTPS) 이미지를 결합 후 SSL Onloading함으로써
  보안Issue를 간단하게 해결할 수도 있습니다.

- 이 외에도 웹 서비스를 운영함에 있어 발생하는 다양한 문제들을 매우 간이한 방법으로 해결해 드리며,
  필요할 경우에는 고객사의 환경에 최적화된 Customizing 서비스를 제공하여 드립니다.













M2에 현재 우리가 필요로 하는 기능이 없다면 추가 개발이 가능한가요?

- M2에는 아래와 같이 3가지 기술지원 유형이 있습니다.
  아래의 기술지원 중 L2를 선택하실 경우 고객의 상황에 맞는 Customizing 및 Componet 개발이 가능합니다.

  [ 기본지원 ] 초기 설치 및 설정 지원
  [ L1 ] 기본지원 + 컨설팅, 통계API, 교육 지원
  [ L2 ] L1 + Customizing (단, 컴포넌트 개발 시 관련 비용 협의 필요)













M2를 활용해볼 수 있는 데모페이지가 있나요?

- 와인소프트 홈페이지를 통하여 데모 및 매뉴얼 페이지에 접속할 수 있습니다

- 또한 아래의 주소를 통하여 데모 페이지, 매뉴얼 페이지에 직접 접속할 수 있습니다.





▶ 와인소프트 홈페이지 [https://www.winesoft.co.kr/]　　　▶ M2 데모 페이지 [https://demo.winesoft.co.kr/]　　　▶ M2 매뉴얼 페이지 [https://m2-kr.readthedocs.io/ko/latest/]









M2를 사용하는 고객사는 어디가 있나요?

- 주요 이커머스 사업자와 항공사, 패션업체 등 다양한 고객사가 M2를 사용하고 있습니다.

- M2는 웹 서비스를 운영하는 어떠한 고객사에게도 최적의 웹 관리 Solution을 제공합니다.













M2에 대한 보다 자세한 제품설명을 받고 싶은데 어떻게 요청하면 되나요?

- 현재 STON을 담당하고 있는 영원사원에게 문의하시거나, sales@winesoft.co.kr 로 연락 주시기 바랍니다.





▶ E-mail 보내기: sales@winesoft.co.kr
















기타 질문








와인소프트에게 기술 컨설팅을 받고 싶습니다. 어떻게 요청하여야 하나요?

- 와인소프트 홈페이지 첫 화면에서 ‘Contact Sales’를 통하여 컨설팅을 받을 수 있습니다.

- 또는 sales@winesoft.co.kr 로 메일을 주시면 확인 즉시 연락 드리도록 하겠습니다.





▶ 와인소프트 홈페이지 [https://www.winesoft.co.kr]　　　　　▶ E-mail 보내기: sales@winesoft.co.kr









영업, 기술 문의 사항은 어디로 연락하면 되나요?

- 귀사를 담당하는 영업사원이 있을 경우 영업사원을 통하여 문의하시거나,
  sales@winesoft.co.kr 로 메일을 주시면 됩니다.





▶ E-mail 보내기: sales@winesoft.co.kr















원하는 답변을 찾지 못하셨나요?

sales@winesoft.co.kr 연락 주시면 신속하게 답변 드리도록 하겠습니다.






          

      

      

    

  

    
      
          
            

색인



 




          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Appendix C: 예제


<Endpoint> 설정


최소 설정

최소(필수) 설정 예제.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><M2><Endpoints>

<Endpoint>
   <Model>
      <Source>https://foo.com/#model</Source>
   </Model>
   <View>
      <Source>https://bar.com/#view</Source>
   </View>
   <Control>
      <Path>/banner</Path>
   </Control>
</Endpoint>







최대 설정

가능한 모든 설정 예제.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><M2><Endpoints>

<Endpoint Alias="sample">
   <Model>
      <Source>https://foo.com/#model</Source>
      <Sparse>ON</Sparse>
      <Mapper>https://foo.com/mapper.json</Mapper>
   </Model>
   <View>
      <Source Mandatory="off">https://bar.com/#view</Source>
      <WellFormed>ON</WellFormed>
      <MetaDefault>
         <Item><![CDATA[ <meta name="m2-render-jpg" width="400" height="300" quality="85"> ]]></Item>
         <Item><![CDATA[ <meta name="m2-render-png" width="400" height="300"> ]]></Item>
         <Item><![CDATA[ <meta name="m2-render-webp" width="400" height="300" quality="85"> ]]></Item>
         <Item><![CDATA[ <meta name="m2-render-bmp" width="400" height="300"> ]]></Item>
         <Item><![CDATA[ <meta name="m2-render-pdf" width="400" height="300" scale="1" margin-top="10px" margin-bottom="10px" margin-right="10px" margin-left="10px"> ]]></Item>
         <Item><![CDATA[ <meta name="m2-render-mp4" width="400" height="300" interval="1000"> ]]></Item>
         <Item><![CDATA[ <meta name="m2-render-gif" width="400" height="300" delay="1000"> ]]></Item>
         <Item><![CDATA[ <meta name="m2-function-image" host="https://www.example.com/m2/image" split-height="500" class="mym2div" full="no" tool="/optimize" max-size="10"> ]]></Item>
      </MetaDefault>
   </View>
   <Control>
      <Path ModelParam="model" ViewParam="view" Post="off" Get="on">/banner</Path>
      <Module Name="aws_s3-backup">bucket:mybucket; object:/my/desired/key.txt;</Module>
   </Control>
</Endpoint>










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
1장. M2

M2 는 Micro-Service를 위한 콘텐츠 생산/통합 미들웨어이다.

많은 인터넷 기술은 E-Commerce 시장의 성장과 함께해 왔다.
M2는 E-Commerce시장의 트렌드인 Headless/Decoupled CMS 와 밀접한 관계를 가진다.


	마케팅 민첩성(Agile marketing) 향상


	컨텐츠 생산공정/시간 단축


	다양한 채널로의 컨텐츠 전파력 강화


	손쉬운 개인화


	콘텐츠 로딩속도 개선


	TCO 절감








CMS의 진화

고전적인(Traditional) CMS는 컨텐츠를 완성된 형태로 미리 생성하여 저장해 놓는다.
저장된 컨텐츠는 그대로 클라이언트에게 전송된다. 콘텐츠가 반응형으로 제작되었다면 좀 더 나은 경험을 제공할 수 있었다.


[image: ../_images/coredna_01.png]

이러한 시스템은 일반적으로 데이터베이스 중심으로 설계됨에 따라 명확한 단점을 가진다.


	점점 느려진다.


	복잡하다.


	확장성이 낮다.


	재사용성이 떨어진다.


	점진적인 개선이 어렵다.


	모든 컨텐츠가 미리 정의되어 있어야 한다.


	디자인 요소를 변경하려면 개발이 필요하다.




MSA(Micro Service Architecture) 도입과 함께 재사용성과 유연성을 높이기 위한 다양한 시도가 Headless CMS 라는 개념으로 정립되었다.
이 개념은 얼핏 생소해 보이지만 E-Commerce에서는 이미 널리 사용되고 있다.
판매자는 오픈마켓에 상품을 등록할 때 상품기술서를 HTML 코드조각 으로 올리고 있으며, 이 HTML 코드조각 은 프론트엔드와 결합되어 엔드유저에게 전달된다.


[image: ../_images/coredna_02.png]

Headless CMS 에서는 시각적 결과물을 얻으려면 프론트 엔드 개발이 필수이다.
개발이 선행되지 않으면 최종 산출물을 확인할 수 없어 마케팅 관점에서는 매우 불리한 접근이다.
시장대응 과정에도 개발이 깊숙이 관여되어 마케팅 민첩성은 저하된다.

반면, Decoupled CMS 는 데이터베이스나 프론트엔드 구성요소와 완전히 분리되기 때문에 보고, 공유하고, 개선할 수 있다.
이러한 접근은 마케팅 담당자에게 커다란 자유를 줄 뿐만 아니라 그 자체로 훌륭한 시스템이다.



왜 M2 인가?

Headless/Decoupled CMS 를 위한 다양한 플랫폼들이 존재하지만 복잡한 백엔드의 구조적 변화와 이에 대한 노력, 시간은 매우 비싸다.


[image: ../_images/espirit_01.png]

M2 는 CMS를 Content as a Service 로 진보시켜주는 미들웨어 플랫폼이다.


	Headless/Decoupled 컨텐츠(웹페이지, 이미지 등) 생성


	프론트엔드 개발 없는 실시간 정보 바인딩


	이미지 전송 최적화 및 가속


	웹 페이지 가속


	개인화 컨텐츠 최적화


	백엔드 부하 절감








          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
1장. M2

M2 는 실시간(On the fly) 파이프라인를 구현하는 플랫폼이다.


주석

M2 유스 케이스는 Contents Service Patterns [https://csp-kr.readthedocs.io/ko/latest/] 으로 제공된다.



이 문서를 통해 왜 M2 의 On-the-fly가 최선의 Workload Processing 방식인지 설명한다.


[image: ../_images/nobatch01.png]

지난 10년 동안 컴퓨팅 환경은 크게 변화하했다.



	PC에서 Mobile로


	Monolithic Archicurecture에서 Micro-Service Architecture로


	Single Core에서 Multi Core로


	On-Premise에서 Cloud로







하지만 Workload 를 처리하는 엔터프라이즈의 보수적인 인식은 크게 변하지 않았다.
그 중심에는 Batch Processing (이하 Batch) 이 다양한 형태로 자리잡고 있었다.



	Batch process


	Migration


	Workflow


	Pipeline


	Legacy System











휘발성 콘텐츠

일상적으로 소비하는 온라인 컨텐츠의 대부분은 휘발성이다.

이커머스(E-Commerce)를 예로 들어 보자.
이커머스에서는 상품판매를 위해 이미지와 설명을 사용자에게 끊임없이 노출시킨다.
이러한 노출방식이 변화에 빠르게 대응하지 못한다면 판매량을 지속시킬 수 없다.


	계절마다 해마다 트렌트에 따라 변화하는 패션


	매년 업그레이드되는 스마트 디바이스


	노출방식에 꾸준히 변화를 주는 명품 가방




콘텐츠는 유행이다.
상품이 소비자의 관심을 끌지 못하거나 가치가 낮아져 구매로 이어지지 않는다면 유통기한이 만료된 것이다.
온라인에서 소비되는 비디오 컨텐츠 조차도 유사한 성질을 가진다.


	유튜브 동영상의 소비 패턴은 단 3주면 꺾인다.


	지난 주에 보았던 뉴스 기사의 이미지를 기억하는가?


	어제 인스타그램에 보았던 사진이 뭐였지?


	오늘 아침 출근길에 검색했던 상품 이미지가 무엇이었나?





[image: ../_images/nobatch02.png]

많은 자료가 급격하게 저하되는 소비 패턴을 증명한다.

온라인 콘텐츠는 전단지와 유사하다.
누구도 뿌려지는 전단지를 모아두지 않는다.
기간이 만료되면, 그 정보의 가치는 “0”이기 때문이다.


[image: ../_images/nobatch03.png]

상품 이미지 자체는 고객에게 파는 상품이 아닌 판촉 활동을 위한 도구이다.
하지만, 상품 이미지를 다루는 방식은 마치 그 자체가 상품인 것처럼 소중히 다루어지는 경향이 있다.
여기에 괴리가 있다.

이커머스에서 이미지는 소비되는 특성에 맞게 다뤄져야 한다.
그러나 여전히 많은 이커머스에서 이미지는 여전히 고전적인 Batch에 의존하고 있다.
심지어 클라우드 서비스들, 시장의 다양한 이미지 솔루션/서비스들이 Batch를 더 고집하게 만들어 효율성과 기민함을 저하시키고 있다.
이제 이커머스의 방대한 복잡도에서 Batch는 합리적인 전략이 아니다.



배치는 왜 실패할까?

배치의 진행 단계를 살펴보자.



	작업 목록을 작성한다.


	대상 서버들을 산정한다.


	프로세스를 수행한다.


	………..기다린다……..


	…기도한다…기도한다…기도한다…기도한다…기도한다


[image: ../_images/nobatch04.png]



	“Complete” 메시지를 보며 신의 존재를 느낀다.







이 방식은 곧 한계를 드러냈는데 (신이 없었기 때문이 아니라) 배치 프로세스의 근본적인 문제 때문이다.

Batch가 실패하는 대표적인 이유는 2가지이다.

첫째, 배치는 항상 Legacy를 남긴다.
레거시는 다소 부정적인 의미를 가지는데 대충 “구축해서 돌고 있지만, 건드릴 수 없는 시스템” 정도로 이해할 수 있다.
배치 결과물은 어딘가에 저장되어야 한다.
그리고 이 단정적 저장을 전제로 개발이 이루어진다.


[image: ../_images/nobatch05.png]

최악은 배치를 관리할 목적으로 만들어진 DB(데이터 베이스) 기반 시스템이다.
DB를 넣는 순간 주객이 전도되어 DB 관리가 첫 번째 미션이 된다.
몇 달 뒤 기획이 바뀌는 순간 모든 배치는 수습해야할 대상이 되버리고 겨울이 시작된다.


[image: ../_images/nobatch06.png]

이 빡빡한 레거시의 콜라보레이션 안에 어떻게 새로운 기능을 집어 넣을 수 있겠는가?

둘째는 통제 모델의 한계 때문이다.
배치를 시작하려면 항상 작업규모를 설정해야 한다.
그리고 최선을 다해서 실행한다.
이 모델이 매우 당연하게 여겨진다면 다음 문제에 대해 생각해보자.



	모든 상품 이미지에 대해 신규 썸네일 해상도를 지원하는데 얼마나 소요될까요?


	최신 아이폰 해상도에 맞추어 모든 상품기술서를 변경하는데 얼마나 소요될까요?


	상품이 계속 유입되는데 내일 아침 서비스에 노출할 수 있을까요?







서비스가 커질수록 변동성/불확실성은 커지게 되고 임계점을 넘어가는 순간 지금껏 유효했던 해법들은 한계를 드러낸다.
이러한 기술부채를 갚지 못한다면 영원한 이자를 내야 한다.


[image: ../_images/nobatch09.png]

변동성/불확실성은 통제할 수 있는 대상이 아니라 기민(Agile)하게 적응해야 하는 대상이다.



기름 운송모델의 비유


컨테이너 문제

컨테이너 운송은 배치 모델과 닮아있다.


[image: ../_images/nobatch10.png]

컨테이너는 규격화된 크기와 높은 운송 편의성으로 화물 운송 사업에서는 필수적인 요소이다.
화물의 안전한 보관과 적재 공간을 절약할 수 있는 장점이 있다.
그리고, 항만에 적재된 컨테이너를 화물선에 옮겨 싣고 다시 화물차로 이동하여 운송하는 과정의 모든 것이 기계적으로 자동화되어 있다.
하지만 이 모든 과정에는 상당한 경험과 노하우, 그리고 정교한 시스템이 바탕에 있어야 한다.


[image: ../_images/nobatch11.png]

컨테이너 자체는 규격화되어 있지만, 온전한 시스템이 기반이 되지 않은 상태에서 양의 문제로 넘어가면 완전히 다른 양상이 펼쳐진다.
컨테이너가 단 두 개만이라도 해법은 쉽지 않다.


	하단에 위치한 컨테이너를 어떻게 빼내야 할까?


	컨테이너 내부 물건을 어떻게 꺼내야 할까?


	중간에 위치한 컨테이너의 내용물만을 어떻게 폐기할까?




언뜻 단순해 보이지만 경제적인 해법을 찾는 것은 만만치 않다.
단기적인 목적을 위해 값비싼 이동 장비를 무작정 구매할 수도 없는 노릇이다.



Oil Tanker와 Oil Pipeline

Oil 파이프라인 수송(Oil Pipeline Transport)의 접근 방식은 M2 에서 추구하는 On-the-fly 컨셉과 매우 닮아 있다.
또한, 유조선(Oil Tanker)은 Batch로 이해할 수 있다.


[image: ../_images/nobatch13.png]

기름은 연료이다.
연료는 연소를 통해 연소열을 만들어낸다.
하지만, 연료 그 자체가 목적이 아닌, 열을 내어 난방을 하던, 자동차 엔진을 구동하던지의 본연의 목적을 위한 에너지원으로 활용하는 물질이다.


주석

이커머스에서는 상품 이미지가 엔진을 위한 연료의 역할을 하게 된다.



연료를 운반하는 방식에서 유조선은 Batch, 오일 파이프라인을 On-the-fly 로 대조해 볼 수 있다.
유조선은 대륙 간에 바다를 통해 연료를 운송하는 데에 적합하다.

그런데, 유조선을 띄우는 과정이 복잡하고 비싸다보니 한번에 많은 양의 기름을 실어서 운송하게 된다.
그러다보니, 유조선은 갈 수록 커지고, 항만에 유류를 저장할 저장탱크도 덩달아 커진다.
자연히 관리 비용이 급격하게 높아지게 될 뿐만 아니라, 사고에 대한 리스크도 커지게 된다.
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이미 유조선은 축구 경기장의 4배가 넘는 규모가 넘는데, 유조선의 사고 빈도가 지속적으로 증가해서 해마다 100여건에 가깝게 나타나고 있다.
IT에서 Batch의 문제도 같은 맥락이다.
Batch의 단위 작업이 초기에는 단순하고 작지만, 서비스의 규모가 커지면 마치 유조선과 유류 저장 탱크가 커지는 것처럼 단위 작업의 규모, 복잡도가 커진다.
스토리지의 규모가 증가하면서 저장 비용도 동반 상승한다.


[image: ../_images/nobatch15.png]

미주나 유럽 대륙 내에서는 일찍이 파이프라인 도입이 활발하게 되었는데, 아무리 유조선이 크고, 유류차량으로 이동할 수 있다고는 하지만 파이프라인의 경제성에는 도저히 따라올 수가 없기 때문이다.
M2 는 산지에서 파이프라인으로 수송하는 모델이다.


[image: ../_images/nobatch16.png]



On the fly Pipeline

M2 는 Batch의 문제점을 극복하기 위해 모든 기능들을 On-the-fly 아키텍쳐로 설계하였다.



	데이터 저장과 가공


	클라이언트 트래픽 처리


	이미지 가공과 전달


	보안 필터연결


	웹 페이지 처리 엔진


	비디오 분석/가공 엔진







이상의 비즈니스 문제에 대한 모든 관점을 On-the-fly로 해결한다.


[image: ../_images/nobatch17.png]

이커머스 이미지를 포함한 컨텐츠의 처리와 전달을 On-the-fly로 해결해야하는 이유는 명확하다.
이미지라는 휘발성 컨텐츠 연료를 통해서 매출을 창출하는 것이 본질이기 때문이다.


주석

이 시장엔 끊임없이 단어 만들기를 좋아하는 사람들이 Batch Pipeline 이란 용어를 만들어 냈다.
이 단어는 종종 On-the-fly 의 대척점에 서는데 용어가 데이터 분석으로부터 유래되었다는 점을 생각하면 억지스러운 점이 있다.



연료가 불타고 사라지는 것처럼 이커머스 이미지도 소비되면 사라져야 한다.
강력한 연소(=on the fly 프로세싱)과 상태를 관리하지 않는 것(Stateless), 이 것이 M2 의 본질이다.




이제 On-the-fly로 관점을 전환할 때

근본적인 관점의 전환은 모든 것을 바꾼다.
비즈니스 문제를 On-the-fly 관점에서 바라보는 것만으로도 믿을 수 없이 유연하고 경제적인 해답을 얻을 수 있다.
더 놀라운 점은 기존의 인프라 환경을 변화시키지 않고 당장 실천할 수 있다는 점이다.

다음은 M2 Layer가 바꾸어 놓은 사례이다.



	데이터 마이그레이션과 서비스를 동시에 수행한다.


	사용자에게 전달하는 이미지 형태를 미리 만들어 두지 않는다.


	사전에 기획된 이메일 마케팅, 이제는 여는 시점에 조합된 최신의 데이터로 생성 후 사용자에게 전달한다.


	모든 영역의 콘텐츠를 개인화한다.


	Mixed Content. 제휴 사업자 컨텐츠가 얼마나 많은지, 얼마나 소비될지 몰라도 대처가 가능하다.


	덩치 큰 동영상. 사이즈마다 모두 미리 트랜스코딩하지 않는다. 저장 비용까지 아끼는 것은 덤.


	동영상 속 썸네일 이미지 추출. API 콜 하나로 끝.


	너무나 긴 상품 이미지. 디자이너가 일일이 자르는 건 그만! 자동화한다.


	더 이상 디자이너가 일일이 문구를 수정하지 않는다.







더 많은 사례는 Contents Service Patterns [https://csp-kr.readthedocs.io/ko/latest/] 를 통해 제공된다.


주석

배치는 그 결과물의 가치가 저장/관리 비용보다 높을 때에만 유의미하다.
그렇지 않다면 배치는 레거시다.
그 형태가 프로그램, 파일, DB, 파이프라인 어떤 것이든 이자를 피할 수 없다.







          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
8장. 로그분석

이 장에서는 로그를 분석하는 방법에 대해 설명한다.

로그를 통해 어떠한 장애라도 설명이 가능하다.
흔히들 M2가 참조하는 리소스가 다양할수록 장애파악이 어렵다고 생각한다.
하지만 문제를 일으키는 순간의 리소스는 단 하나이고 M2를 이를 충분히 증명가능한 상태로 제공한다.


로그 관계

M2는 3가지의 로그를 제공하며 각 로그를 연결하는 고리는 다음과 같다.


[image: ../_images/m2_33.png]


	access.log 링크 [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/log.html#access]
모든 클라이언트의 HTTP 트랜잭션을 기록한다.


	session-id 클라이언트 TCP 세션이 접속할 때 부여된다.






	origin.log 링크 [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/log.html#origin]
캐싱엔진에서 HIT되지 않고 M2모듈로 처리가 위임된 요청을 기록한다.


	session-id 원본서버(M2) 요청을 발생시킨 클라이언트 세션 ID. access.log의 session-id 와 같다.


	sc-extra-field M2가 진행한 트랜잭션 ID






	m2.log
M2의 각 엔드포인트에서 진행한 HTTP 트랜잭션을 개별로 진행한다.
3개의 이미지를 다운로드 받아 합성했다면 3개의 트랜잭션 로그가 남는다.
M2의 형식은 origin.log 와 동일하다.


	cs-sid M2가 진행한 트랜잭션 ID. origin.log의 session-id 와 같다.


	cs-tcount M2 트랜잭션 내에서 진행한 개별 HTTP 트랜잭션 ID. 이 값은 각 M2 트랜잭션마다 1부터 시작한다.









주석

origin.log 라는 이름은 캐싱엔진에서 유래한다.
캐싱엔진에서는 M2도 다른 웹서버와 동등한 캐싱대상이기에 원본(=origin)으로 바라볼 수 있다.





디버깅 헤더

M2 트랜잭션이 비정상 처리되었다면 다음 헤더를 제공한다.

HTTP/1.1 500 Internal Error
... (생략) ...
x-ston-sessionid: 126
x-m2-tid: 26576nYLiaXRK
x-m2-error-url: http://foo.com/not/found;404
x-m2-error-url: http://bar.com/where/is/it;404





wget 등의 커맨드를 통해 장애 범위를 좁힐 수 있다.


	x-m2-tid


	origin.log의 sc-extra-field 필드


	m2.log의 cs-sid 필드






	x-m2-error-url
참조시 문제가 된 URL과 원인








          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
4장. 엔드포인트

이 장에서는 M2의 동작단위인 엔드포인트와 그 안의 MVC 구조에 대해 설명한다.
이에 앞서 STON 가상호스트를 생성주어야 하는데 M2는 STON의 원본서버로 동작한다.
따라서 다음과 같이 설정되어 있어야 한다.

# vhosts.xml

<Vhosts>
   <Vhost Name="www.example.com">
      <Origin>
         <!-- M2서비스 포트는 Loopback의 8585포트를 사용한다. -->
         <Address>127.0.0.1:8585</Address>
      </Origin>
      <M2 Status="Active">
         ... (생략) ...
      </M2>
      <Options>
         <!-- Bypass를 켜서 캐싱엔진을 거치지 않는다. -->
         <BypassPostRequest>ON</BypassPostRequest>
         <BypassGetRequest>ON</BypassGetRequest>
         <BypassPutRequest>ON</BypassPutRequest>
      </Options>
      <OriginOptions>
         <!-- M2를 배제시키지 않는다. -->
         <Exclusion>0</Exclusion>
         <ReuseTimeout>0</ReuseTimeout>
      </OriginOptions>
   </Vhost>
</Vhosts>





엔드포인트는 멀티 구성이 가능하며 내부적으로 MVC 구조로 동작한다.
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주석

생성된 결과를 STON이 캐싱할 경우 해당 엔드포인트는 TTL 시간동안 호출되지 않는다.




엔드포인트 설정

엔드포인트는 STON 가상호스트 [https://ston.readthedocs.io/ko/latest/admin/environment.html#vhosts-xml] 의 <M2> 태그 하위에서 설정한다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost>

<M2 Status="Active">
    <Endpoints>
        <Endpoint Alias="inven" Post="ON" Get="ON">
            <Control ViewParam="view" ModelParam="model">/store/inventory</Control>
            <Model>https://foo.com/#model</Model>
            <Mapper>https://foo.com/mapper.json</Mapper>
            <View>https://bar.com/#view</View>
        </Endpoint>
        <Endpoint Alias="platinum_user" Post="ON" Get="ON">
            <Control ViewParam="myv" ModelParam="mym">/users/platinum</Control>
            <Model>https://alice.com/bob/#model.json</Model>
            <View>https://bar.com/#view</View>
        </Endpoint>
    </Endpoints>
</M2>





<M2> 태그의 Status 속성이 Active 일 때 활성화된다. 모델에 따라 독립된 <Endpoints> 를 멀티로 구성한다.


	<Endpoint> 단위 엔드포인트를 설정한다.


	속성
-  Alias (옵션) 엔드포인트의 별칭. 복합모델 생성에 사용.
-  Post (기본: ON) Post 메소드 허용 여부
-  Get (기본: ON) Get 메소드 허용 여부


	하위 태그


	<Control> 서비스할 URL을 설정한다. ViewParam , ModelParam 속성을 통해 HTTP QueryString 키 값을 설정한다.


	<Model> 모델 API 주소를 설정한다. ``ModelParam 의 값이 #model 키워드로 치환된다.


	<Mapper> JSON 모델일 경우 바로 뷰에서 참조 가능하지만 Mapper 를 추가해 JSON을 변경하거나 다른 포맷을 공통 포맷(M2-JSON)으로 맵핑한다.


	<View> 뷰가 게시된 URL을 설정한다. ViewParam 의 값이 #view 키워드로 치환된다.













주석

<Mapper> 가 하나인 이유는 M2의 철학에 기인한다.


	<Model> 은 상품정보처럼 다양하지만 그 형식은 단일하다. 그러므로 <Model> 을 해석/맵핑하는 방식은 단일하다.


	<Model> 과 <Mapper> 는 1:1의 관계이며 이를 하나의 <Endpoint> 로 게시한다.


	만약 단일한 모델 URL의 해석/맵핑 방식이 다양하다면 각각 구분된 <Endpoint> 로 구성해야 한다. 멀티 <Endpoint> 로의 라우팅은 STON이 처리한다.








Model

모델은 데이터를 의미하며 일반적으로 RESTful API로 제공된다. 단일모델 사용시 접두어는 model. 이며 모델배열의 경우 model[0]. 처럼 배열 인덱스를 사용한다.


Model 배열

하나의 뷰에 동일한 형태의 여러 모델이 필요한 경우 배열을 사용한다.

/users/platinum?mym=[apple,banana,cherry]&view=catalog





위와 같이 #model 에 대응하는 값을 [ ... ] 형식으로 입력한다. M2는 <Model> 에 설정된 주소에 각각의 값을 바인딩하여 결과를 배열로 취합한다. 이렇게 생성된 배열의 키는 쿼리스트링 키로 맵핑된다.

{
   "mym" : [
      { "name": "apple", ... },
      { "name": "banana", ... },
      { "name": "cherry", ... }
   ]
}





위와 같은 모델 배열을 생성하기 위해 아래의 API 호출이 발생한다.

https://alice.com/bob/apple.json
https://alice.com/bob/banana.json
https://alice.com/bob/cherry.json





모든 API 호출이 성공하면 다행이겠지만 일부만 성공할 가능성이 있다. 이런 일부 모델의 실패 상황을 Sparse 속성으로 대처할 수 있다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost><M2><Endpoints><Endpoint>

<Model Sparse="Off">https://alice.com/bob/#model.json</Model>






	Sparse (기본: OFF) 모델 참조가 하나라도 실패하면 실패처리한다. ON 설정이라면 모든 모델 참조가 실패할 경우에만 실패처리 된다.




예를 들어 Sparse="On" 인 상황에서 apple과 cherry의 모델 참조가 실패하면 모델 배열은 다음과 같이 구성된다.

{
   "mym" : [
      { },
      { "name": "banana", ... },
      { }
   ]
}







쿼리스트링 모델변수

<Model> 설정 외에 클라이언트로부터 직접 모델을 입력받을 수 있다.

/users/platinum?mym=[apple,banana,cherry]&view=catalog&mynumber=123456&myage=24





위 주소의 쿼리 스트링 중 ModelParam 과 ViewParam 를 제외하면 약속된 쿼리스트링이 아니다. 이러한 키/값 쌍은 __query 의 자식 노드로 접근 가능하다.

{
   "__query" : {
      "mynumber": "123456",
      "myage": "24"
   }
}







모델 결합

<Endpoint> 는 독립적으로 서로 영향을 받지 않는다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost>

<M2 Status="Active">
   <Endpoints>
      <Endpoint Alias="inven"> ... </Endpoint>
      <Endpoint Alias="golduser"> ... </Endpoint>
   </Endpoints>
</M2>
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두 모델의 값을 비교,연산해야하는 경우가 있을 수 있다. 이런 경우 모델들을 결합하는 별도의 <Endpoint> 를 만들면 가능하다.

# vhosts.xml - <Vhosts><Vhost>

<M2 Status="Active">
   <Endpoints>
      <Endpoint Alias="inven"> ... </Endpoint>
      <Endpoint Alias="golduser"> ... </Endpoint>
      <Endpoint Alias="golditem">
         <Control ViewParam="view" ModelParam="model">/items/gold</Control>
         <Mapper>https://foo.com/mapper.json</Mapper>
         <View>https://bar.com/#view</View>
      </Endpoint>
   </Endpoints>
</M2>






	<Model> 태그가 없다면 모델 결합을 위한 <Endpoint> 로 인식한다.


	@Alias 를 통해 다른 M2-JSON을 참조한다. (예. @inven , @golduser )




결합 맵퍼는 다음과 같이 작성한다.

{
   "item" : {
      "inventory" : "@inven",
      "user" : "@golduser"
   },
   "description" : "this is a compound model"
}
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@Alias 뒤에 뷰를 명시하면 M2-JSON을 가공한 뷰를 참조할 수 있다. 단, 해당 뷰의 형식은 반드시 JSON이어야 한다.
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예제의 golditem 는 @inven 과 @golduser 의 엔드포인트를 참조한다. 따라서 각각의 모델 값을 키:값 을 콤마로 구분한다.

/items/gold?mode=inven:1000,golduser:javalive&view=img







내장변수

내장변수는 __XXX 형식으로 표기되며 주로 M2-JSON의 메타 속성을 다루는 역할을 한다.

{
   "firstName": "...",
   "address": {
      "streetAddress": "...",
      "city": "..."
   },
   "phoneNumber": ["..."],
   "__model_url" : "http://www.foo.com/goods?no=12345",
   "__model_raw" : "<html> ...(생략)... </html>"
}






	__model_url 모델이 참조된 URL


	__model_raw 모델의 원시(RAW) 데이터 문자열







Mapper

맵퍼(Mapper)를 작성해 다양한 소스를 M2-JSON으로 맵핑(Mapping)한다.
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M2-JSON은 정보를 다루기 위한 JSON형식일 뿐 그 자체가 특별한 의미를 가지지 않는다.

{
   "firstName": "...",
   "address": {
      "streetAddress": "...",
      "city": "..."
   },
   "phoneNumber": ["..."]





}

규칙은 간단하다.


	값 참조 구분자는 space 이다. 예로 웹 페이지의 타이틀은 "html head title" 으로 표현한다.


	맵핑하고 싶은 대상이 복수인 경우 값을 배열 ["..."] 로 한다.





JSON


	JSON은 별도의 맵핑 없이 M2-JSON으로 사용 가능하다.






HTML/XML


	HTML과 XML 맵핑 규칙은 동일하며 추가적인 표현을 제공한다.


	class 는 접두어 # 으로 참조한다.


	id 는 접두어 . 으로 참조한다.


	<Element>의 속성은 Element.속성키 으로 참조한다.




<!DOCTYPE html>
<html>
   <style type="text/css">
   <!--
      .foo {color:red};
      #bar {color:yellow};
      .foobar {color:cyan};
   //-->
   </style>
   <head>
      <title>Amazon.com: Online Shopping</title>
   </head>
   <body>
      <h1>Amazon.com, Inc.</h1>
      <img id="foobar" src="https://amazon.com/logo.jpg" />
      <p class="foo">is an American multinational technology company </p>
      <p class="foo">based in Seattle that focuses on e-commerce,</p>
      <p class="foo">cloud computing, digital streaming, and artificial intelligence.</p>
   </body>
</html>





예제 HTML은 다음과 같이 맵핑 가능하다.

{
   "myTitle" : "html head title",
   "meta" : {
      "logo" : "#foobar img.src",
      "name" : "html body h1",
   },
   "descriptions" : [ ".foo"],
}





위 맵핑은 아래와 같은 M2-JSON으로 변환된다.

{
   "myTitle" : "Amazon.com: Online Shopping",
   "meta" : {
      "logo" : "https://amazon.com/logo.jpg",
      "name" : "Amazon.com, Inc.",
   },
   "descriptions" : [
      "is an American multinational technology company",
      "based in Seattle that focuses on e-commerce,",
      "cloud computing, digital streaming, and artificial intelligence."
   ]
}








View

뷰(View)는 M2-JSON을 가공하여 사용자가 원하는 출력을 생성하는 템플릿을 의미한다.
Nunjucks [https://mozilla.github.io/nunjucks/] 언어를 통해 M2-JSON을 다룬다.


[image: ../_images/m2_userguide_08.png]


주석

View가 주어지지 않을 경우 렌더링 없이 Model을 응답한다.



Nunjucks [https://mozilla.github.io/nunjucks/] 는 Jinja2에 영감을 받은 JavaScript 템플릿 언어이다.
따라서 기본적인 Jinja2 [https://jinja.palletsprojects.com/] 의 문법이나 필터를 그대로 사용 가능하다.

{
   "firstName": "John",
   "lastName": "Smith",
   "age": 25,
   "address": {
      "streetAddress": "21 2nd Street",
      "city": "New York",
      "state": "NY",
   "postalCode": "10021"
      },
   "phoneNumber": [
      { "type": "home", "number": "212 555-1234" },
      { "type": "fax", "number": "646 555-4567" }
   ]
}





Nunjucks [https://mozilla.github.io/nunjucks/] 형식으로 다음과 같이 참조 가능하다.

{{ model.firstname }}
{{ model.address.state }}
{{ model.phoneNumber.0.number }}





조건문, 반복문을 지원한다.

{% if hungry %}
  I am hungry
{% elif tired %}
  I am tired
{% else %}
  I am good!
{% endif %}





<h1>Posts</h1>
<ul>
{% for item in items %}
   <li>{{ item.title }}</li>
{% else %}
   <li>This would display if the 'item' collection were empty</li>
{% endfor %}
</ul>






HTML, XML

HTML, XML 템플릿을 만든다.

<html>
<body>
   <H1>{{ model.firstname }} {{ model.lastName }}</H1>
   <p>{{ model.address.city }}</p>
</body>
</html>







JPG, PNG, WEBP, BMP, PDF

이미지 출력은 HTML 템플릿을 기반으로 렌더링한다.
<meta> 태그를 통해 출력 포맷을 지정한다.
다음은 PNG 이미지를 가로 400, 세로 300으로 출력하는 예제이다.

<!DOCTYPE html>
<html>
   <head>
      <meta name="m2-render-png" content="width=400;height=300;" />
      <style>
         p { display: block; margin-top: 1em; margin-bottom: 1em; }
      </style>
   </head>
   <body>
      <H1>{{ model.firstname }} {{ model.lastName }}</H1>
      <p>{{ model.address.city }}</p>
   </body>
</html>





이하 이미지 포맷에 따라 name 값과 지원 옵션이 다르다. 입력되지 않은 기본 값은 다음과 같다.








	속성

	설명

	기본값





	width

	가로 픽셀

	400



	height

	세로 픽셀

	300



	quality

	JPEG 품질(%)

	100






이미지 포맷별 <meta> 태그 예제는 다음과 같다.


	JPG

<meta name="m2-render-jpg" content="width=400;height=300;quality=85" />







	PNG

<meta name="m2-render-png" content="width=400;height=300;" />







	WEBP

<meta name="m2-render-webp" content="width=400;height=300;quality=85" />







	BMP

<meta name="m2-render-bmp" content="width=400;height=300;" />







	PDF

<meta name="m2-render-pdf" content="width=400;height=300;scale=1;margin-top: 10px;margin-bottom:10px;margin-right:10px;margin-left:10px;" />











MP4, GIF

비디오, Animated GIF 등 시간흐름이 필요한 포맷은 연속된 장면( <Scene>)을 연결하여 만든다.


[image: ../_images/m2_userguide_09.png]

다음과 같이 <Scene> 태그를 통해 각 화면을 구성한다.

<!DOCTYPE html>
<html>
   <head>
      <meta name="m2-render-gif" content="width=400;height=300;delay=1000;" />
      <style>
         p { display: block; margin-top: 1em; margin-bottom: 1em; }
      </style>
   </head>
   <body>
      <Scene>
         <Div style="background-color: blue;">
            <H1>{{ model.firstname }} {{ model.lastName }}</H1>
            <p>{{address.city}}</p>
         </Div>
      </Scene>
      <Scene>
         <Div style="background-color: blue;">
            <H1>{{ model.lastName }} {{ model.firstname }} </H1>
            <p>{{ model.address.city }}</p>
         </Div>
      </Scene>
      <Scene>
         <Div style="background-color: green;">
            <H1>{{ model.lastName }} {{ model.firstname }} ({{ model.age }})</H1>
            <p>{{ model.address.city }}</p>
         </Div>
      </Scene>
   </body>
</html>





<Scene> 태그는 의미가 없다. 따라서 <Div> 를 넣어 영역을 구분하면 개발 단계에서 쉽게 확인이 가능하다.


	MP4

<meta name="m2-render-mp4" content="width=400;height=300;interval=1000;" />







	GIF

<meta name="m2-render-gif" content="width=400;height=300;delay=1000;" />






	장면 시간( delay (단위: ms) ) = 1000










JSON

JSON 템플릿을 만든다.

{
   "myName" : "{{firstname}} {{lastName}}",
   "myCity" : "{{address.city}}"
}








Control (Web API)

클라이언트는 M2가 게시한 엔드포인트(API)를 HTTP로 호출한다.


GET Method

결합할 모델(=정보)과 뷰(=표현)를 QueryString으로 입력한다.

GET /myendpoint?model=wine&view=catalog







POST Method

Post 메소드는 캐싱되지 않지만 단위 테스트 및 개발 용도로 지원된다. Body와 QueryString을 혼합해 사용 가능하다.

# GET 방식과 동일
POST /myendpoint?model=wine&view=catalog

{ }





# Model과 View 업로드

POST /myendpoint

{
     "model" : { ... },
     "view" : "<html>...</hmtl>"
}





# View만 업로드

POST /myendpoint?model=wine

{
    "view" : "<html>...</hmtl>"
}





# Model만 업로드
POST /myendpoint?view=catalog

{
    "model" : { }
}










          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Appendix B: Nunjucks

Nunjucks [https://mozilla.github.io/nunjucks/] 에서 자주 사용되는 기능에 대해 설명한다.


	Nunjucks [https://mozilla.github.io/nunjucks/]


	Jinja2 - Template Designer Documentation [https://jinja.palletsprojects.com/en/2.11.x/templates/]




간단한 테스트는 Jinaj2 live parser [http://jinja.quantprogramming.com/] 가 유용하다.


문자열


자르기 [https://mozilla.github.io/nunjucks/templating.html#truncate]

문자열을 원하는 길이만큼 자른다.

truncate(s, length=255, killwords=False, end='...', leeway=None)






	s - 입력 문자열


	length (기본: 255) - 자를 문자열 길이


	killwords (기본: false) - true 라면 단어가 잘리더라도 길이에 맞추어 정확히 자른다. false 라면 잘리는 단어를 버린다.


	end (기본: ...) - 단어가 잘렸다면 이 값을 문자열에 붙인다.


	leeway (기본: 0) - length 이후 남은 문자수가 이 값을 넘지 않는다면 자르지 않는다.




{{ "foo bar baz qux"|truncate(9) }}
    -> "foo..."
{{ "foo bar baz qux"|truncate(9, True) }}
    -> "foo ba..."
{{ "foo bar baz qux"|truncate(11, False, '...', 5) }}
    -> "foo bar baz qux"






주석

M2에서 leeway 기본 값은 0이다.








          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Appendix C: 레퍼런스


Headless/Decoupled CMS


	Headless Commerce Explained in 5 Minutes [https://www.coredna.com/blogs/headless-commerce]


	Headless CMS vs Decoupled CMS: The Ultimate Guide [https://www.coredna.com/blogs/headless-vs-decoupled-cms]


	Headless CMS vs. Decoupled CMS - what is the difference? [https://www.contentful.com/r/knowledgebase/what-is-headless-cms/]


	eCommerce API: What Is It & How to Harness the Power of the eCommerce API Economy [https://www.coredna.com/blogs/ecommerce-api]


	Everything You Need to Know About Headless Commerce (But Were Afraid to Ask) [https://www.salesforce.com/blog/2018/06/define-headless-commerce.html]


	Ecommerce Architecture: When to Choose Headless Commerce, Declarative Solutions, or Ecommerce Templates [https://www.salesforce.com/blog/2019/06/what-ecommerce-architecture-should-choose.html?d=7010M000001yv8PQAQ]






Omnichannel


	A Study of 46,000 Shoppers Shows That Omnichannel Retailing Works [https://hbr.org/2017/01/a-study-of-46000-shoppers-shows-that-omnichannel-retailing-works]








          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
스크린샷

스크린샷은 상품기술서 안의 리소스를 이미지로 렌더링하여 제공한다.


주석

상품기술서 <HTML> 을 JPG 로 변환하는 것이 아니다.
상품기술서 <HTML> 은 유지하며 내부 리소스를 JPG 로 바꾸는 것이다.



이미지로 렌더링된 리소스는 리소스 트래픽으로 제공된다.

https://example.com/products/100/m2x/mixed/screenshot

https://example.com/products/100/m2x/mixed/screenshot/split/400

https://example.com/products/100/m2x/mixed/screenshot/split/400/optimize





단순히 상품기술서 페이지를 이미지로 렌더링하는 것이 아닌 다음 요소들이 연동된다.


	YouTube 및 <iframe> 태그 인식


	Animated GIF 인식


	동적 Width


	이미지 분할 및 최적화




# /usr/local/m2/config-production.json

{
   "m2": {
      "mixed" : {
         "screenshot" : {
            "mode" : "{ optimize | exclude-images | minimum | single }",
         }
      }
   }
}






	screenshot


	optimize (기본) 태그를 기준으로영역을 분할하여 이미지로 생성한다.


	exclude-images 이미지는 URL 그대로 유지하며, 텍스트 요소만 이미지로 생성한다.


	minimum 동적 리소스(<iframe>, Animated GIF)를 제외하고 이미지로 생성한다.


	single 화면 그대로 캡쳐한다.









주석

JPG 포맷의 가로, 세로 최대 길이는 65,535 pixel이다.
따라서 single 로 생성하는 경우 스크린샷이 실패할 수 있다.
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              Mixed Contents - 트래픽 라우팅
              
                		
                  메인 트래픽 /m2x/mixed/main
                


                		
                  리바운드 트래픽 /m2x/mixed/rebound
                


                		
                  리소스 트래픽 /m2x/mixed/resource
                


                		
                  트래픽 Fallback
                


              


            


            		
              Mixed Contents - 처리옵션
              
                		
                  이미지 로딩개선
                


                		
                  <a> 태그
                


                		
                  <video> 태그
                


                		
                  <embed> 태그
                


                		
                  scheme 생략 URL
                


                		
                  상품기술서 용량제한
                


                		
                  data-src 속성
                


                		
                  Data URI
                


                		
                  원본주소 암호화
                


                		
                  기타
                


              


            


            		
              Mixed Contents - SSL Onloading
              
                		
                  IP
                


                		
                  Retain List
                


                		
                  Black List
                


                		
                  White List
                


                		
                  SVL-DB
                


                		
                  Syntax
                


                		
                  <태그.속성> 지정
                


              


            


            		
              Mixed Contents - SVL 서비스
              
                		
                  SVL-DB 동기화
                


                		
                  도메인목록 리포팅
                


              


            


            		
              Mixed Contents - POST API
            


            		
              반응형 상품기술서
            


            		
              커스터마이징
            


            		
              상품기술서 수정
              
                		
                  텍스트 치환
                


                		
                  태그 제거
                


                		
                  핀치 줌 삽입
                


                		
                  참조 소스 제어
                


              


            


            		
              상품기술서 엔진로그
            


            		
              개발 중 dev
              
                		
                  네이티브 앱 지원 API dev
                


                		
                  스크린샷 dev
                


              


            


          


        


        		
          Appendix A: 릴리스 노트
          
            		
              v22.x
              
                		
                  v22.05.0 (2022.05.30)
                


                		
                  v22.02.0 (2022.03.08)
                


              


            


            		
              v21.x
              
                		
                  v21.12.0 (2021.12.31)
                


                		
                  v21.11.1 (2021.12.03)
                


                		
                  v21.11.0 (2021.11.16)
                


                		
                  v21.10.0 (2021.11.04)
                


                		
                  v21.09.0 (2021.10.05)
                


                		
                  v21.08.0 (2021.08.20)
                


                		
                  v21.07.2 (2021.08.05)
                


                		
                  v21.07.1 (2021.07.21)
                


                		
                  21.07.0 (2021.07.13)
                


                		
                  21.06.1 (2021.06.29)
                


                		
                  21.06.0 (2021.06.02)
                


                		
                  21.05.1 (2021.05.28)
                


                		
                  21.05.0 (2021.05.14)
                


                		
                  21.04.0 (2021.04.7)
                


                		
                  21.03.0 (2021.03.10)
                


                		
                  21.02.0 (2021.02.10)
                


              


            


            		
              v20.x
              
                		
                  20.11.0 (2020.11.25)
                


                		
                  20.10.0 (2020.10.28)
                


                		
                  20.09.0 (2020.9.23)
                


                		
                  20.08.0 (2020.8.26)
                


                		
                  20.07.0 (2020.7.29)
                


                		
                  20.06.0 (2020.6.26)
                


                		
                  20.05.0 (2020.5.27)
                


                		
                  20.04.0 (2020.4.28)
                


                		
                  20.03.0 (2020.3.25)
                


                		
                  20.02.0 (2020.2.13)
                


                		
                  20.01.0 (2020.1.3)
                


              


            


          


        


        		
          Appendix B: Hooking 함수
          
            		
              설정
            


            		
              클라이언트 요청후킹
            


            		
              에러 처리
            


            		
              요청 재정의
              
                		
                  POST 요청 상세
                


              


            


            		
              Smart API
              
                		
                  모듈 규격
                


                		
                  검수/배포 시나리오
                


              


            


          


        


        		
          FAQ
          
            		
              STON과 M2 통합 관련 질문
              
                		
                  STON과 M2 통합 후에도 STON을 계속 사용할 수 있나요?
                


                		
                  현재 사용 중인 서버를 교체/이전 예정입니다. 이 경우에도 기존 STON을 계속 사용할 수 있나요?
                


                		
                  향후 STON의 사용과 관련된 문의는 어디로 하여야 하나요?
                


                		
                  M2에서는 STON의 모든 기능을 사용할 수 있나요? 사용할 수 있다면 M2의 어떤 기능과 통합이 되나요?
                


                		
                  M2제품의 가격 정책은 어떠한가요? STON을 사용하다 M2로 전환 시에는 기존 고객을 위한 우대정책이 있나요
                


                		
                  STON에서 M2로 이관 시 즉시 사용이 가능한가요?
                


              


            


            		
              M2 관련 질문
              
                		
                  M2제품은 어떠한 기능을 제공하나요?
                


                		
                  M2가 해결할 수 있는 문제는 무엇인가요?
                


                		
                  M2에 현재 우리가 필요로 하는 기능이 없다면 추가 개발이 가능한가요?
                


                		
                  M2를 활용해볼 수 있는 데모페이지가 있나요?
                


                		
                  M2를 사용하는 고객사는 어디가 있나요?
                


                		
                  M2에 대한 보다 자세한 제품설명을 받고 싶은데 어떻게 요청하면 되나요?
                


              


            


            		
              기타 질문
              
                		
                  와인소프트에게 기술 컨설팅을 받고 싶습니다. 어떻게 요청하여야 하나요?
                


                		
                  영업, 기술 문의 사항은 어디로 연락하면 되나요?
                


                		
                  원하는 답변을 찾지 못하셨나요?
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